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OBECNE
Pro posledni novinky, soubory ke stazeni a informace o hife SimCity Spole¢nost navstivte
http://simcity.com.

Chcete-li ziskat vice informaci o hrach od spolecnosti EA, navstivte http://www.ea.com. Chcete-li
poznat Tilted Mill Entertainment, firmu, ktera hru SimCity Spole€nost vyvinula, podivejte se na
http://www.tiltedmill.com.

SYSTEMOVE POZADAVKY

* Operacni systém: Windows(R) XP SP2 / Vista*

* Procesor: CPU Intel 1,7 GHz nebo rychlej$i, AMD XP 2100+ nebo rychlejsi
* Pamét: 512 MB RAM

* Pevny disk: minimalné 2,1 GB volného mista

* Graficka karta: 128 MB**

* DVD mechanika: 4rychlostni

* Zvukova karta: kompatibilni s DirectX 9.0c

* DirectX: verze 9.0c (k dispozici na médiu)

* Vstupni zafizeni: klavesnice, mys

*Operacni systém Windows Vista vyZaduje 2,4GHz nebo ekvivalentni procesor a 1 GB RAM.

**Podporované chipsety: NVIDIA GeForce FX 5900 nebo vy33i, ATlI Radeon 9600 nebo vyssi,
integrované chipsety nejsou podporovany. Windows Vista vyzaduje NVIDIA GeForce 6800 nebo
vysSi, ATl Radeon X600 nebo vysSi. Verze téchto chipsetd pro pfenosné pocitate mohou
fungovat, ale nejsou podporovany. Je mozné, Ze bude zapotfebi aktualizovat ovladace své
grafické a zvukové karty.

INSTALACE



Pfed instalaci ukoncéete vSechny ostatni programy.

Hra SimCity Spole¢nost vyzaduje rozhrani DirectX 9.0c nebo novéjsi. V pfipadé potfeby bude
DirectX nainstalovan spolu se hrou SimCity Spole¢nost. Pro nejnovéjsi verzi DirectX navstivte
stranky www.microsoft.com.

SimCity Spole¢nost vyZzaduje .NET 2.0. V pfipadé& potfeby bude .NET nainstalovan spolu se hrou
SimCity Spole¢nost. Komponentu .Net najdete rovnéz na strdnkach www.microsoft.com.

Pred instalaci je vhodné defragmentovat disk vaseho pocitace.
(Start>Programy>P¥isluSenstvi>Systémové nastroje>Defragmentace disku).

TIPY PRO VYKON

Kdyz hru SimCity Spole¢nost spustite poprvé, zkonfiguruje si program automaticky sva graficka
nastaveni podle specifikaci vaseho pocitace. Pokud v§ak bude hra pomala nebo trhana, mizete
vyzkouSet nasledujici postupy:

* Ujistéte se, Ze vas pocitaC spliiuje systémové pozadavky (viz vySe). Pokud tyto poZzadavky
nespliiuje, hra vam pravdépodobné nepobé&zi pfijatelné rychle.

* Ve hie prejdéte do nabidky moznosti. Snizeni nebo vypnuti moznosti ve videopanelu povede k
zlepSeni herniho vykonu. Odrazy, stiny, kvét, zrcadleni a anti-aliasing jsou nastaveni, ktera
nejvice ovlivni plynulost hry. DalSimi dalezitymi faktory jsou svétla a kvalita terénu.

* Pokud nastavite herni rozliSeni tak, aby odpovidalo rozliSeni vaseho plochého monitoru, mizete
na videopanelu nabidky nastaveni vypnout anti-aliasing pro zvySeni vykonu, aniz by doslo ke
snizeni vizualni kvality.

* Nékteré velké ulozené hry budou po naéteni pfi rolovani ponékud pomalé. Pocet snimku za
vtefinu se vyrazné zvysi po nékolika minutach, kdy uz bude mit hra nahrana vSechna potfebna
data.

* Pfed spusténim hry vypnéte vSechny ostatni aplikace.
* Pfepnéte svoji kameru v nabidce Nastaveni > Hra > Nastaveni kamery.
* Pfidejte svému systému vice paméti RAM.

* Pro optimalni vykon pravidelné defragmentuijte svUj pevny disk
(Start>Programy>P¥islusenstvi>Systémové nastroje>Defragmentace disku).

ZNAME PROBLEMY

Malo mista ha pevném disku: Pokud vam bé&hem hrani SimCity Spole¢nost dojde pevné misto na
disku, nebude hra moci ukladat nova data, jako jsou ulozené hry a obrazky. Mize dokonce nastat
situace, Ze se pokusite uloZit hru, aniz byste méli dostatek mista na pevném disku — bude se
zdat, Ze se hra ulozila, a pfesto nebudou uloZeny vSechny potfebné informace. Pfed spusténim
hry se ujistéte, Ze mate na pevném disku alespori 500 MB volného mista.

Rozsahla mésta mohou k béhu vyzadovat velké mnozstvi paméti. Zacne-li vam dochazet pamét,
SimCity Spole¢nost vas upozorni a znemozni vam umistovat dalSi budovy, dokud se mnozstvi
volné paméti nezvysi. Nékdy bude vyuziti paméti o néco vysSi, kdyz budete poprvé nacitat



mésto. V takovém pfipadé muize byt potfeba vyc&kat minutu nebo dvé, nez vam hra znovu umozni
umistovat budovy. Vypnuti ostatnich programt nebo nastaveni detaild textur na nizkou uroven
muUze rovnéz pomoci.

Instalace/Odinstalace: Mate-li problém pfi instalaci nebo odinstalaci hry, vypnéte do¢asné
vSechny aktivni antivirové programy a zkuste hru instalovat ¢i odinstalovat znovu.

Pokud instalacni cesta obsahuje znaky, které nejsou podporovany zakladni sadou znaku
nastavenou pro vas operacni systém, muze to zpUsobit zhrouceni hry pfi spusténi. Pokud se vam
hra zhroutila pfi startu a o€ekavate problém s cestou, ovéfte, zda Mistni a jazykové nastaveni ve
vasSem operacnim systému souhlasi se sadou znaku pouzitych v instalacni cesté.

Nastaveni kamery: Chcete-li vidét horizont, nastavte v hernim panelu v nabidce nastaveni
kameru na volnou. Zobrazeni horizontu muze snizit rychlost rolovani ve hfe. Pokud kameru
nastavite na nékteré z omezenéjSich nastaveni, zvysite tim vykon.

Odstranéni ulozenych her pfi odinstalaci: Pokud si pfi odinstalaci vyberete moznost smazani
uloZenych her, dojde pouze k odstranéni ulozenych her aktualniho uzivatele. UloZzené hry
ostatnich uzivatell pocitace zlstanou v pfislusnych slozkach pod C:\Documents and
Settings\"jméno uzivatele"\Dokumenty\SimCity Spole¢nost. Kvili jejich zna¢né velikosti zvazte
jejich ruéni odstranéni.

PFi pouziti grafickych karet ATl vyuziva hra SimCity Spole¢nost z diivodd vykonu o néco nizsi
presnost stind. To znamena, Ze velmi malé objekty nebudou mit pfi uréitém nastavenim na
grafickych kartach ATI stiny.

NEPODPOROVANE GRAFICKE KARTY

Pokud mate nepodporovanou grafickou kartu, pobézi hra SimCity Spole¢nost hife. V nékterych
pfipadech nemusi bézZet vibec.

Pfiklady nepodporovanych grafickych karet:

ATl Radeon X300

Série Intel Graphics Media Accelerator

S3 Graphics Chrome S27, S3 Graphics DeltaChrome S4 Nitro, S3 Graphics GammaChrome
S18, S3 Graphics MultiChrome S27

XGl Volari V3XT, XGI Volari V8

NVIDIA Quadro4

NVIDIA GeForce 6200 TurboCache

* Tip pro feSeni grafickych problému: Pokud se setkate s grafickym problémem, ktery zde neni
popsany, navstivte weboveé stranky vyrobce své grafické karty nebo pocCitaCe a ovéfte si, ze mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace pro sv(j hardware.

VASE UZIVATELSKA DATA

* Ulozené hry SimCity Spole¢nost se nachazi ve slozce C:\Documents and Settings\"jméno
uzivatele™\Dokumenty\SimCity Spole¢nost\Data uzivatele\"jméno hra¢e"\Ulozené hry. Ulozené
hry ostatnich uzivatelt najdete ve slozkach pfislusnych uzivatell. Chcete-li vyménit své ulozené
hry s prateli, ujistéte se, Zze soubor s ulozenou hrou (*.scs) umistujete pravé do tohoto adresare.

* SimCity Spole¢nost vytvafi pfi ukladani hry tfi soubory: soubor .scs, ve kterém se nachazi samo
ulozené mésto, soubor pojmenovany <savename>MiniMapBG.tga, a soubor <savename>.tga. K



nacteni ulozené hry je tfeba pouze soubor .scs, avSak pokud budou schazet .tga soubory,
nezobrazi se vam v nabidce ulozit/nacist u této konkrétni ulozené hry zadny nahled minimapy.

* V8echny sejmuté obrazovky, které pofidite pomoci klavesy PrintScreen (PrtScrn), jsou
automaticky uloZeny ve sloZce C:\Documents and Settings\"jméno uzivatele"\Dokumenty\SimCity
Spole€nost\Data uZivatele\"jméno hra¢e"\Snimky.

OBRAZKY

Chcete-li ziskat kvalitnéjsi obrazky bez komprese, mlzete nastavit nasledujici fadek v souboru
C:\Documents and Settings\\"jméno uzivatele™\Dokumenty\SimCity
Spolecnost\SimCitySocieties.ini.

Klavesa F12 skryje uzivatelské rozhrani a tim vam umozni ziskat obrazky o velikosti celé
obrazovky.

ZACINAME S UPRAVAMI

VAROVANI: Uprava nainstalovaného obsahu neni firmami EA ani Tilted Mill Entertainment
podporovana. Piejete-li si upravit nainstalovany obsah nebo pouZit modifikace jiného uZivatele, je
tfeba si uvédomit, Ze zména nebo nahrazeni jakéhokoliv nainstalovaného souboru miize vést k
nestabilité, ktera si miaze vyzadat reinstalaci. Nize uvedené tipy jsou pouze nejlepSimi
osveédcenymi postupy, které vyuzivaji lidé vytvarejici modifikace.

Dfive, nez néktery nainstalovany soubor zménite, vytvorte si jeho kopii ve zvlastni slozce se
stejnou adresarovou strukturou. U zalohovanych soubor(l zachovejte pfiznak ,pouze ke ¢teni*.
Pokud udélate zménu, ktera zpusobi nestabilitu, miizete zkopirovat zazalohované soubory na
pavodni misto. Nikdy byste neméli upravovat soubor pouze ke &teni, aniz byste se ujistili, ze
vyuzivate aktualni/fungujici soubor a nikoliv svoji zalohu.

Délejte vzdy pouze jednu zménu. | kdyz je to nejpomalejsi zpusob provadéni zmén, jde zaroven o

NejlepSim zplsobem, jak zacit, je navstivit stranky http://simcity.com, kde si muzete vyménit
napady s ostatnimi ¢leny komunity ,modifikaci®. Ziskate mimo jiné seznam souboru, které mohou
byt upraveny, podrobné informace o vytvareni vySkovych map pro importovani, lepsi feSeni pro
spravu verzi (feSeni SCM na vefejnych doménach) a dalsi zdroje.

Obvykle se nej¢astéji modifikuji soubory *.xml (obecna manipulace s hernimi konstantami, napf.
pocatecni simoleony, texty a data budov) a soubory *.tga kv(li texturam.

My vSichni v Tilted Mill a Electronic Arts jsme si vytvareni hry SimCity Spole¢nost hodné uzili a
doufame, Ze vy si jeji hrani uzijete v nasledujicich letech jeSté vice. Je pro nas cti pfinést vam
nejnové&jsi dil v sérii, ktery nam dal tolik zdbavy. D&kujeme vam za to, Ze hrajete!



