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ALTALANOS
Ha a SimCity Tarsadalmak friss hireire, letoltésére és egyéb informacidkra vagy kivancsi, tekintsd
meg a http://simcity.com vagy http://simcity.ea.com/ honlapot!

Ha egyéb EA jatékok utan érdeklédsz, latogasd meg a http://www.ea.com oldalt! Ha tobbet
szeretnél megtudni a SimCity Tarsadalmak fejlesztéjérérél, a Tilted Mill Entertainmentrdl,
latogasd meg a http://www.tiltedmill.com honlapot!

RENDSZERKOVETELMENY

* Operacios rendszer: Windows(R) XP SP2 / Vista*

* Processzor: Minimum 1.7 GHz Intel CPU, minimum AMD XP 2100+
* Memoria: 512 MB RAM

* Merevlemez: legalabb 2.1 GB szabad hely a merevlemezen

* videokartya: 128 MB**

* DVD meghaijté: 4x-es sebességl

* Hangkartya - DirectX 9.0c kompatibilis

* DirectX - 9.0c verzié (a lemezen megtalalhato)

* Beviteli eszk6zok - billentylizet, egér

*A Windows Vista 2.4 GHz processzort és 1 GB RAM-ot igényel.

**Tamogatott chipsetek: NVIDIA GeForce FX 5900 vagy annal jobb, ATl Radeon 9600, vagy

annal jobb; alaplapi chipsetek nem tamogatottak. A Windows Vista NVIDIA GeForce 6800-at

vagy annal jobbat, ATlI Radeon X600-at, vagy annal jobbat igényel. A chipsetek laptop verziéi
mikddépesek lehetnek, de nem tdmogatottak. A video- és hangkartya meghaijtéit lehetséges,
hogy frissiteni kell.

TELEPITES



Telepités elétt zarj be minden egyéb programot!

A SimCity Tarsadalmak futtatasahoz a DirectX minimum 9.0c verzidja sziikséges. Ha kell, ez a
SimCity Tarsadalmak telepitésekor felkerul rendszeredre. Ha a DirectX legutébbi verzidjara van
szukséged, latogasd meg a www.microsoft.com oldalt!

A SimCity Tarsadalmak futtatasahoz .NET 2.0 szlkséges. Ha kell, ez a SimCity Tarsadalmak
telepitésekor felkerll rendszeredre. A .Net-et a www.microsoft.com oldalon talalod.

Javasoljuk, hogy toredezettségmentesitsd meghajtddat a telepités elétt (Start>Minden
program>Kellékek>Rendszereszk6zok>Lemeztéredezettség-mentesitd)!

TELJESITMENYNOVELO OTLETEK

Amikor elséként futtatod a SimCity Tarsadalmak jatékot, az géped tulajdonsagai alapjan
automatikusan konfiguralja a grafikus beallitasokat. Ha a jaték lassu vagy szaggatott, a
kovetkezbket érdemes kiprébalnod:

* Ellendrizd, hogy a szamitégéped megfelel-e a jaték rendszerkdvetelményének (lasd fent). Ha
nem felel meg, a jaték minden bizonnyal nem fog megfeleléen futni.

* Menj a Beallitasok meniibe a jatékon beliil! Ha a video panelen cstkkentesz vagy kikapcsolsz
bizonyos opciokat, ndvelni fogja a jatékteljesitményt. A legtdbbet a tikrézédés, az arnyék, a
ragyogas és az élfinomitas, kissé kevesebbet a megvilagitas és a terllet minésége opciok
valtoztatnak a képkockasebességen.

* Ha a lapos képerny6s monitort nativ felbontasra allitva hasznalod a jatékban, kapcsold ki a
élfinomitast a Beallitas Men( képbeallitasok oldalan! Ezzel a vizualis minéség romlasa nélkul
noveled a teljesitményt.

* Nagyobb mentett jatékok betdltése utan, gérgetéskor a jaték belassulhat. A képkockasebesség
- miutan mindent betoltétt - par perc mulva normdlis szintre kerdl.

* A jaték futtatasa alatt zarj be minden mas alkalmazast!

* A kamerat allitsd LEGINKABB KORLATOZOTTra, a Bedllitasok>Jaték>Kamera beallitasa
lehuzasaval.

* Ha RAMmal bévited ki rendszered, jelentdsen megndvekszik a teljestmény.

* Az optimalis lemezteljesitmény eléréséhez mereviemezedet rendszeresen
toredezettségmentesitsd (Start>Minden
program>Kellékek>Rendszereszk6zok>Lemeztéredezettség-mentesitd)!

ISMERT PROBLEMAK

Kevés hely a merevlemezen: ha a SimCity Tarsadalmak futtatasa kdzben betelt a mereviemez, a
jaték nem képes Uj adatok tarolni (jaték- és képmentéseket). Bizonyos esetekben, amikor betelt
merevlemezre prébal jatékallast menteni, a jaték kiirja a mentést, am nem menti le. Minimum 500
MB szabad helyed legyen a merevlemezeden, ha futtatni akarod a jatékot.

A nagyobb varosokhoz joval tébb memoaria sziikséges. A SimCity Tarsadalmak figyelmeztet, ha
kevés a memoria, és addig letiltja az uj éplletek elhelyezését, amig fel nem szabadul. Néha a



kihasznalt memoaria kissé tébb, amikor a mentett varost elészor betoltédik, ekkor par percet kell
varni, amig az épuletek elhelyezése engedélyezve legyen. Az is megoldhatja a problémat, ha
mas program nem fut, vagy ha a textura részletessége alacsonyra van allitva.

Telepités/Eltavolitas: ha problémak lépnek fel a jaték telepitésekor vagy eltavolitasakor,
ideiglenesen kapcsolj ki minden virusellenérzét, és prébald ujra!

Ha a telepitési utnévben szereplé karakterek nem szerepelnek az operacios rendszer altalanos
karakterkészletében, inditaskor hibat okozhatnak. Ha inditaskor hibat észlelnél, és az utnévre
gyanakodnal, kérjuk, ellenérzid, hogy az operacids rendszered terlleti beallitasai egyeznek-e a
jatékhoz bedllitott telepitési ut karakterkészletével.

Kamerabeallitas: ha a horizontot is szeretnéd latni, allitsd az Opcidkban a Jaték panelon a
kamerat Szabadra! A horizont csOkkentheti a jaték gorgetési sebességét. Ha a teljesitményt
noévelni szeretnéd, korlatozd a kamerat!

Mentett allasok torlése eltavolitaskor: ha eltédvolitdskor a mentett allasok torlését valasztod, csak
a jelenlegi felhasznal6 mentéseit tavolitod el. A szamitogép tobbi felhasznaldjanak mentett allasai
a nekik megfelel kényvtarban talalhaték, a Dokumentumok\felhasznalonév\SimCity
Tarsadalmak\ utvonalon. Mivel a mentett allasok nagyméretiiek, kézzel eltavolithatod 6ket.

Teljesitményi okokbdl ATI videokartyaknal a SimCity Tarsadalmak kissé alacsonyabb
arnyékpontossagot hasznal. Emiatt el6fordulhat, hogy a nagyon kicsi objektumoknak bizonyos
bedllitasok mellett nincs arnyékuk.

NEM TAMOGATOTT videoKARTYAK

Ha nem tamogatott videokartyaval rendelkezel, elé6fordulhat, hogy a SimCity Tarsadalmak
csokkentett teljesitménnyel fut, vagy akar el sem indul.

Példak a nem tamogatott videokartyakra:

ATl Radeon X300

Intel Graphics Media Accelerator sorozat

S3 Graphics Chrome S27, S3 Graphics DeltaChrome S4 Nitro, S3 Graphics GammaChrome
S18, S3 Graphics MultiChrome S27

XGl Volari V3XT, XGI Volari V8

NVIDIA Quadro4

NVIDIA GeForce 6200 TurboCache

* Videoprobléma tipp: ha olyan grafikai problémad van, melyet itt nem irtunk le, latogasd meg a
videokartyad vagy szamitdégéped gyartéjanak honlapjat, és sziikség esetén telepitsd fel
hardvered legfrissebb meghaijtait!

FELHASZNALOI ADATAID

* A SimCity Tarsadalmak mentések a Dokumentumok\felhasznalonév\SimCity
Tarsadalmak\Felhasznal6i adatok\jatékosnév\Jaték mentése utvonalon talalhatok. A tobbi
felhasznald mentett allasai a sajat felhasznaloi konyvtarukban talalhat6. Ha barataiddal ki
akarjatok cserélni mentett allasaitokat, ebbe a kdnyvtarba helyezd el a mentett allasokat (*.scs)!

* A SimCity Tarsadalmak harom fajlt hoz Iétre a mentés soran, egy .scs - mely maga a mentett
varos -, egy <savename>MiniMapBG.tga és egy <savename>.tga fajlt. A mentett allashoz
visszatdltéséhez az .scs fajl elegendd, de ha hianyzik a két .tga fajl, a minitérkép elénézete nem
jelenik meg a Mentés/Betodltés menu adott mentésében.



* Ha képmentéseket készitesz a Printscreen (PrtScrn) lenyomasaval, azok automatikusan a
Dokumentumok\felhasznalonév\SimCity Tarsadalmak\Felhasznaloi
adatok\jatékosnév\Pillanatképek kdnyvtarba kerlinek.

KEPMENTESEK
Ha jobb min&ség, témoritetlen képmentésekre van sziikséged, a
Dokumentumok\felhasznalénévw\SimCity Tarsadalmak\SimCitySocieties.ini fajlban a kdvetkez6t
allitsd be:

Take BMP Screenshots 1

Ha lenyomod az F12 billenty(t, elrejted a felhasznaléi felliletet, és teljes képernyds
képmentéseket készithetsz.

A ,MODDOLAS ALAPJAI

FIGYELMEZTETES: a telepitett anyag moédositasat sem az EA sem a Tilted Mill Entertainment
nem tdmogatja. Ha moddolod a telepitett anyagot, vagy mas felhasznalé modositasait épited
bele, ne feledd, hogy a telepitett fajlok modositasa illetve kicserélése instabilitashoz vezethet, és
lehetséges, hogy Ujra kell telepiteni a programot. Kévetkezzen par gyakorlatias tanacs azoknak,
akik médositasokat akarnak végrehaijtani.

A telepitett fajl modositasa el6tt készits belble masolatot egy masik kényvtarban, ugyanazzal a
konyvtarfelépitéssel. A biztonsagi masolatoknal az ,irasvédett” attributumot tartsd meg! Ha a
valtoztatas instabilitashoz vezet, visszamasolhatod az eredetileg telepitett fajlt a megfelel6 helyre.
Csak akkor moédosits ,irasvédett” fajlt, ha el6szér megbizonyosodtal afelél, hogy a hasznalatban
Iév6, s nem a biztonsagi fajllal van dolgod.

Egyszerre csak egy valtoztatast hajts végre. Habar lassan tudod a valtoztatasokat végrehajtani,
de igy lesz a legbiztonsagosabb.

Erdemes el6szor a http://simcity.com honlapra ellatogatni, ahol a ,Mod kdézdsség” tébbi tagjaval
cserélhetsz 6tleteket, megtudhatod, hogy mely fajlok médosithatdéak, megismerheted az
importalandé HeightMaps (domborzati térképek) készitésének rejtelmeit, a valtozatnyilvantartas
legjobb megoldasait (public domain SCM megoldasok) és egyéb dolgokat.

Az *.xml fajlok altalaban az altalanos jaték konstansainak modositasara szolgalnak (kezd6
simoleonok beallitasra), szbvegekre és éplletek adataira, a *.tga fajlok pedig a texturakéra.

A Tilted Mill és az Electronic Arts egyarant nagy 6rommel készitette el szamodra a SimCity
Tarsadalmak jatékot, és reméljik, hogy az eljovendé években még nagyobb 6rom lesz jatszani
vele. Megtiszteltetés a szamunkra, hogy egy ilyen nagy élményt nyijté sorozat legujabb részét
elkészithettik. Alig varjuk, hogy lassuk megdlmodott varosaid, hogy valnak valésagga.
Kdszdnjuk, hogy a jatékunkkal jatszol!



