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REQUISITOS DO SISTEMA

* OS: Windows(R) XP SP2 / Vista*

* Processador: 1,7 GHz Intel ou superior, AMD XP 2100+ ou superior
* Meméria: 512 MB RAM

* Disco rigido: no minimo 2,1 GB de espaco livre

* Placa de video: 128 MB**

* Unidade de DVD: 4 velocidades

* Placa de Som - compativel com DirectX 9,0c

* DirectX - Versao 9,0c (incluido no disco)

* Entrada - Teclado, Rato

*Windows Vista requer um processador de 2,4 GHz ou equivalente e 1 GB RAM.

**Chipsets suportados: NVIDIA GeForce FX 5900 ou superior; ATl Radeon 9600 ou superior;
chipsets na placa mée ndo suportados. Windows Vista requer um chipset NVIDIA GeForce 6800
ou superior, ATl Radeon X600 ou superior. As versfes para portateis destes chipsets podem
funcionar mas néo sao suportadas. Podera ser necessario efectuar actualizacdes para os
controladores das placas de video e de som.

INSTALACAO

Certifiqgue-se de que fecha todos os outros programas durante a instalacéo.



O SimCity Societies requer DirectX 9,0c ou posterior. Caso seja necessario, sera instalado
juntamente com o SimCity Societies. Visite www.microsoft.com para obter a versdo mais recente
do DirectX.

O SimCity Societies requer NET 2.0. Caso seja necessario, seré instalado juntamente com o
SimCity Societies. Visite www.microsoft.com para .Net.

E aconselhavel desfragmentar a unidade de disco antes de efectuar a instalac&o. (Inicio>Todos
os Programas>Acessarios>Ferramentas do Sistema>Desfragmentador do disco).

DICAS DE DESEMPENHO

Quando o SimCity Societies é executado pela primeira vez, o jogo vai configurar
automaticamente as opc¢Oes dos graficos com base nas caracteristicas da maquina. Se o
desempenho da maquina estiver lento ou instavel, podera tentar algumas medidas para melhorar
0 Sseu comportamento:

* Certifique-se de que o seu computador cumpre os requisitos de sistema do jogo (ver acima). Se
nao cumprir estes requisitos, é provavel que o jogo ndo funcione de forma aceitavel.

* Durante o0 jogo, aceda ao menu Opc¢des. Ao reduzir ou desactivar as op¢des no painel de Video
vai melhorar o desempenho do jogo. As op¢des que mais afectam o desempenho séo os
Reflexos, Sombras, Brilho, Reflector e Suavizacdo da Imagem, seguidas da lluminacao e
Qualidade do Terreno.

* Se definir a resolugéo do jogo de acordo com a resolucéo original do seu ecré plano, pode
desactivar a Suavizagdo da Imagem no painel de Video no menu Opg6es para melhorar o
desempenho sem reduzir a qualidade visual.

* Alguns ficheiros de grandes dimensdes guardados podem ficar lentos ao serem percorridos
guando sao carregados pela primeira vez. A velocidade de fotogramas sera recuperada depois
do jogo ter tido alguns minutos para carregar toda a informacéao.

* Desligue todas as outras aplicagfes enquanto estiver a executar o jogo.

* Altere a Camara para MAIS RESTRITO acedendo ao menu pendente Configuracdes>
Jogo>Configuracdes da Camara.

* Adicionar RAM ao sistema é uma forma eficaz de melhorar o desempenho.

* Desfragmente regularmente a unidade de disco para um melhor desempenho do disco
(Inicio>Todos os Programas>Acessorios>Ferramentas do Sistema>Desfragmentador do disco).

PROBLEMAS CONHECIDOS

Espaco Livre em Disco Rigido Reduzido: Se ficar sem espaco livre no disco rigido enquanto esta
a jogar SimCity Societies, 0 jogo ndo vai poder armazenar novos dados, como 0s jogos
guardados e os instantaneos. Em alguns casos, ao tentar guardar o jogo sem que exista espaco
livre no disco rigido, vai parecer que o jogo foi guardado, embora os dados ndo tenham sido



armazenados. Certifique-se de que dispde de, pelo menos, 500 MB de espaco livre no disco
rigido quando executar o jogo.

As grandes cidades podem necessitar de muita memoria para funcionar. O SimCity Societies
avisa sempre que a memoria ficar reduzida e vai desactivar a colocagéo de edificios até que a
memoria aumente. Por vezes, a memoria utilizada sera um pouco superior quando uma cidade
guardada € carregada pela primeira vez, bastando aguardar um minuto ou dois para permitir que
a colocacao de edificios volte a ser activada. A ndo execucao de outros programas também pode
ajudar, tal como a configuracéo das texturas para o nivel mais baixo.

Instalacdo / Desinstalacdo: Se sentir problemas ao instalar ou desinstalar o jogo, encere
temporariamente as aplicagfes anti-virus e volte a tentar.

Utilizar no nome do caminho de instalagéo caracteres que ndo sdo suportados como parte do
conjunto de caracteres standard do sistema operativo que esta a utilizar pode provocar um
blogueio durante o arranque. Se ocorrer um bloqueio durante o arranque e suspeitar do nome do
caminho de instalacao, verifique se as configura¢g@es regionais do seu Sistema Operativo
correspondem ao conjunto de caracteres utilizado no nome do caminho de instalag&o do jogo.

Configuragdo da Camara: Se pretende conseguir ver o horizonte, ajuste a camara no painel do
Jogo, no menu Opc¢des para o modo Livre. A apresentacéo do horizonte pode reduzir a
velocidade de utilizacdo do jogo. Ajuste a cAmara para um modo mais restrito para melhorar o
seu desempenho.

Remover os Jogos Guardados durante a Desinstalacéo: Ao seleccionar eliminar os jogos
guardados durante a desinstalacéo vai remover apenas 0s jogos guardados para o utilizador
actual. Os jogos guardados para os outros utilizadores do computador vdo permanecer nas suas
respectivas pastas em C:\Documents and Settings\nome de utilizador\Os Meus
Documentos\SimCity Societies. Devido as grandes dimensdes dos ficheiros guardados, podera
preferir remové-los manualmente.

Nas placas graficas ATI, por motivos de desempenho, o SimCity Societies utiliza uma preciséo
de sombra um pouco mais reduzida. I1sso significa que objectos muito pequenos poderdo néo ter
sombras quando séo visualizados em placas ATI com algumas configuragoes.

PLACAS DE VIDEO NAO SUPORTADAS

Se tem uma placa de video ndo suportada, o SImCity Societies pode funcionar com um
desempenho reduzido e em alguns casos pode mesmo néo funcionar.

Exemplos de placas de video ndo suportadas:

ATl Radeon X300

Intel Graphics Media Accelerator série

S3 Graphics Chrome S27, S3 Graphics DeltaChrome S4 Nitro, S3 Graphics GammaChrome
S18, S3 Graphics MultiChrome S27

XGl Volari V3XT, XGI Volari V8

NVIDIA Quadro4

NVIDIA GeForce 6200 TurboCache

* Dica de Problema de Video: Se esta a sentir problemas gréaficos ndo apresentados aqui é
aconselhavel consultar a pagina do fabricante da sua placa de video ou do seu computador e
certificar-se de que tem os controladores mais actuais para o seu hardware.



OS SEUS DADOS DE UTILIZADOR

* Os jogos guardados do SimCity Societies sdo guardados em C:\Documents and Settings\nome
do utilizador\Os Meus Documentos\SimCity Societies\Dados do Utilizador\nome do
jogador\Jogos Guardados. Os jogos guardados para os outros utilizadores no seu computador
sdo guardados na respectiva pasta do nome de utilizador. Se pretender trocar jogos guardados
com 0s amigos, certifique-se de que coloca o ficheiro (*.scs) do jogo guardado nesta pasta.

* O SimCity Societies cria trés ficheiros quando guarda um jogo, um ficheiro .scs, que
corresponde a cidade guardada, um ficheiro denominado <nomeguardado>MiniMapBG.tga, e um
ficheiro com 0 nome <nomeguardado>.tga. Apenas o ficheiro .scs é necessario para carregar o
jogo guardado, mas se os ficheiros .tga néo existirem, néo é feita a previsdo no Mini-Mapa no
menu Guardar/Carregar para esse jogo guardado.

* Quaisquer capturas de ecra realizadas através da tecla Printscreen (PrtScn) sdo guardadas
automaticamente em C:\Documents and Settings\nome de utilizador\Os Meus
Documentos\SimCity Societies\Dados de Utilizador\nome de jogador\instantaneos.

INSTANTANEOS
Se pretender obter capturas de ecrd de qualidade superior, sem compressédo, pode definir a
seguinte linha em C:\Documents and Settings\nome de utilizador\Os Meus Documentos\SimCity
Societies\SimCitySocieties.ini

Efectuar capturas de ecrd em formato BMP 1

A tecla F12 permite ocultar a interface do utilizador para permitir a realizacdo de capturas de
ecra total.

INICIAR A PERSONALIZACAO

AVISO: Madificar os contetdos instalados nao é suportado pela EA, ou pela Tilted Mill
Entertainment. Se pretender personalizar os conteldos instalados, ou implementar modificagGes
de outros utilizadores, deve ter em conta que a modificacdo ou substituicdo de qualquer ficheiro
instalado pode provocar instabilidade, forcando a uma potencial re-instalacéo. As dicas
apresentadas abaixo sao apenas algumas ‘recomendac¢fes’ basicas utilizadas pelas pessoas
gue efectuam as modifica¢des.

Antes de instalar qualquer ficheiro modificado, realize uma c6pia do respectivo ficheiro numa
pasta em separado, com uma estrutura de directério semelhante. Mantenha o atributo ‘S6 de
Leitura’ nos ficheiros da cépia de seguranca. Se efectuar uma alteracéo que provoque
instabilidade, pode copia o ficheiro originalmente instalado para a localizacdo adequada. Nunca
deve modificar um ficheiro s6 de leitura, sem antes confirmar que esta a utiliza o ficheiro de
trabalho, e ndo a copia de seguranca.

Efectue uma alteracéo de cada vez. Embora seja a forma mais lenta para efectuar alteracdes, é
também a mais segura.

A melhor forma para comecar € visitar a pagina web http://simcity.com onde pode trocar ideias
com outros membros da ‘Comunidade de Modificag6es’, incluindo listas de ficheiros que podem
ser modificados, uma andlise detalhada para efectuar Mapas de Altura para importacgéo,
melhores soluc¢des para controlo de versdo (solu¢gdes SCM de dominio publico) entre outros
recursos.



Geralmente, os ficheiros modificados sdo aqueles com extensao *.xml relativos & manipulacao
constante do jogo (com os Simoledes de inicio), texto e dados de edificio, e os ficheiros *.tga
para as texturas.

Todos na Tilted Mill e Electronic Arts divertiram-se muito a criar o SimCity Societies
especialmente para si e esperamos que se divirta ainda mais a joga-lo durante muito tempo. E
uma honra apresentar 0 mais recente titulo desta série que nos divertiu tanto. Aguardamos com
muito entusiasmo as cidades que vao criar. Obrigado por jogarem!



