Megjegyzeések az 5. jatékfrissitéshez
(kiadva: 2008. majus)

Az EA és a Tilted Mill buszkén jelentik be a SimCity Tarsadalmak torténetének
legjelent&sebb frissitését, amely hat forgatokdnyvet, hasznos varospolitikakat,
koltségvetési eszkdzoket és még szamos érdekes ujdonsagot tartalmaz.

Ez a jatékfrissités Uj lehetéségekkel és élményekkel gazdagitja a SimCity Tarsadalmak
jatékmenetét, valamint tovabbi finomitasokat tartalmaz a kreativ és stratégiai
jatékmodokhoz egyarant.

Mindez nem lett volna lehetséges a felhasznaldink altal a Tilted Mill és az EA honlapjan,
illetve egyéb jatékosforumokon adott visszajelzések nélkul — rendkivil halasak
vagyunk mindenki hozzajarulasaért.

Ujdonsagok:

e Forgatokonyvek — Hat forgatokonyvvel gazdagitottuk a jatékélményt. A
forgatokdnyvekben az a kdzos, hogy egy bizonyos varos sziukségleteit kell
ellatnod. Itt az egyes épuletek az altalad megszokottdl kicsit eltéréen
mikodhetnek: bizonyos események gyakrabban vagy ritkabban kdvetkezhetnek
be, és polgarmesteri allasodat is elveszitheted. A forgatokonyvek nehézsége a
mérsékelttdl, mint a ,Tavoli fold” (Epits kozmopolita, kifinomult varost, ahol a
mivészek és a vagyonos mUipartolok kdzott nincsenek tarsadalmi kilonbségek)
vagy az ,Egyszerilsités, egyszerUsités!” (Szerény forrasok igénybevételével
épits fel egy helyet, amely menedéket nyujt a vilag zajai eldl) a kihivas szintig
terjedhet — utébbira példa a ,Futurolégia” (Epits fel egy hatalmas varost, amely
egy egész vilagra kiterjed6 cég idegkdzpontja lehet). A ,SimCity Tarsadalmak
inditasa” képernyén talalod meg 6ket, ha a narancssarga, voros és kék nyilakkal
ellatott gombra kattintasz. Mindenkit szeretnénk a forgatékdnyvek adatfajljainak
(a Data/XMLDb/Scenarios konyvtarban talalhatéak) médositasara buzditani —
nagyon kivancsiak vagyunk az otleteitekre!

e Varospolitika (kreativ és stratégiai médokban) — Egyszerre legfeljebb harom
kilonleges szabalyt vezethetsz be a varosodban — olyanokat, mint példaul a
Vilagpiaci befektetések (kincstarad a vilagpiaci valtozasoknak megfeleléen
fluktual), az Altalanos egészségvédelem (egészségligyi intézményeid tdbb
latogatét fogadnak) vagy az Atnevelés (oktatasi intézményeid szinten tartjak a
simek hangulatat). A varospolitikak teljes listajat, valamint az életbe
léptetésiikhoz szlikséges feltételeket megtalalod a varosvezetés képernydn
(nyomd meg az ,I” billenty(t, illetve kattints a minitérkép bal oldalan lathato apré
varosra). A varospolitikak gyakran bizonyos tarsadalmakban, illetve bizonyos
épuletekkel egyutt a leghatékonyabbak.

o Uj karbantartasi rendszer (stratégiai médokban) — Az épiiletek karbantartasi
koltsége szélesebb skalan valtozik. Az uj kdltségek jobban megfelelnek az
altalad épitett tarsadalom tipusanak, emellett tobb stratégiai lehet6séget rejtenek
magukban. Négy karbantartasi kategoriaba soroltuk be az épuleteket
(infrastrukturalis, kormanyzati, tarsadalmi szolgaltato és altalanos), és a




karbantartasi koltségvetést mostantél kategérianként hatarozhatod meg, az adott
kategoriaba es6 épuletek amortizalodasanak kockazatat a karbantartasi
koltségek fényében mérlegelve. A karbantartas meértékét a varosinformacios
képerny6n talalhatd csuszkak segitségével mddosithatod.

Uj koltségvetési grafikon (kreativ és stratégiai médokban) — egy nagyobb és
részletesebb grafikon teszi konnyebbé az anyagi helyzeted nyomon kovetését.
Az Uj varosvezetés képerny6 segit a fentieket egyetlen kezel6panelen kézben
tartani.

Terepsimitd eszkdz — végre elegyengetheted a foldfelszint, ha egy nemkivanatos
lejtd meggatol az épitkezésben. Vidd az egeredet a bulldozer folé, ha hasznalni
szeretnéd.

Kulonleges jutalom var, ha megszerzed az Ezermester trofeat rémalom maodban.
(Ha mar feloldottad a Mesteri emlékmiivet, a dekoraciés mentben talalod meg.)

Valtozasok a jatékmenetben:

A mindkét jatékmaodban finomitasokat végeztiink a bevételeken, tovabb
hangsulyozva a kulonféle tarsadalomtipusok bevételszerzési médszereinek
kulonbozbseégeit. Ugyanezt tettuk az épuletek koltségeivel.

A stratégiai jatekmodokban jelentkezé hatasok szintjén is igazitottunk, hogy
zokkenbmentesebb legyen az el6rehaladas a szintek kdzott.

A szembanto hatas a kis épuletek korul kis sugarban érvényesul. (Példaul a
talponallok vagy a lerobbant lakasok esetében.)

Jobb visszajelzés a szembantd rendszerben.

A felhasznaloi felllet mostantdl szembetlinbbben valtozik a varos jellemzdinek,
profiljanak fuggvényében.

Az erémiivek sériilten is izemelnek, noha csdkkentett hatasfokon. igy a varosod
nem sotétulhet el egyetlen elmulasztott karbantartas kovetkezmeényeképpen.

Megnovelt stabilitas, jobb teljesitmény és egyéb javitasok,
beleértve:

Meghataroztunk egy varosonkénti 1500 épuletes korlatozast a
memaoriaproblémak kikiszobdlésének érdekében. Ez elegendd az 6sszes trofea
megszerzéséhez és a forgatokonyvek teljesitéséhez, arrdl nem is beszélve, hogy
a legtdbb jatékos soha nem épit ilyen hatalmas varosokat. Nem ajanljuk, hogy
igy tegyél, de ha szeretnél nagyobb varosokkal kisérletezni, és nincs ellenedre a
kockazat, modosithatod ezt a hatarértéket a
Data\XMLDb\Constants\Constants.xml allomanyban — csak keress ra a
.MaxLimit” kifejezésre az épuletallanddk alatt.

Javitva: a tarsadalmi energiak szintjének modosulasaban megnyilvanulo
végtelen hurok, amely a szabad sajt6 tulajdonsag alkalmazasainak egyes
eseteiben fordult el6.

Kikuszobdltunk néhany, az ujabb ATl illeszt6programok mellett jelentkez6
stabilitasi problémat.

A simek kdvetésére beallitott kamera megtalalja a megfelel§ simet a
verekedések utan is.



e Teljesitményjavulas a texturastreamingnél.

e Tovabbi sugé- és eszkbzsugd-szovegek kerlltek bele a jatékba.

e Javitva: az egyszerre tobb hatas alatt all6 épulletek nem mindig frissultek
megfeleléen, ha valamelyik hatast kivalté épulet dsszeomlott vagy leromboltak.

e Javitva: a jaték lefagyott, ha a jelenlegi videokartya mellett érvénytelen grafikus
beallitasokkal jatszottal (mert kordabban egy masik kartyat hasznaltal, és a
beallitasok modositasa nélkul cserélted ki).

e A masodpercnek abban a hosszu toértrészében, amely az intro-vide6 és a fémenu
betoltése kozott telik el, és amely eddig nem sok izgalmat kinalt, most egy csinos
kis toltéképernyében gyonyorkddhettek.

e Az éplletvariansok gyorsbillentylje akadozott a lakételepnél. Mar nem teszi.

e Javitva: bizonyos korlilmények kozott a mentett jaték torlésére adott utasitas két
jatékallast torolt.

¢ Kijavitottunk bizonyos stabilitasproblémakat, amelyek a beallitasok ismételt
modositasakor jelentkeztek.

e Javitva: bizonyos helyzetekben az ikonok megmaradtak a torolt épuletek felett.

Ismert problémak:

e Ha a jatékos egy Windows Vistat és Radeon HD3870 videokartyat hasznalo
rendszeren magasrol alacsonyra allitja a grafika minéségét, mikézben gyilkos
vihar pusztit a varosban, a jaték lefagy.

¢ A korabban moddolt épuleteknél hianyzik az uj karbantartas funkcié. A funkcié
megfelel6 mikddéséhez ezeket a modokat frissiteni kell. Ehhez két U] fajlt kell
modositani: a karbantartasi kategoriakat (Maintenance Categories) és a
karbantartasi csoportokat (Maintenance Groups).

e Erdemes telepitened a legfrissebb Windows frissitéseket és szervizcsomagokat,
kulonosen, ha Vistat hasznalsz — a Microsoft a Vista megjelenése 6ta szamos
fontos javitast bocsatott ki, amelyek kijavitanak tobb olyan hibat, melyek jaték
kozben instabilitast és teljesitményproblémakat okozhatnak.

e A Radeon Crossfire videokartyat hasznalo jatékosok az animaciok villédzasat
észlelhetik. Ha amikor csak lehetséges, kikapcsoljak a ,crossfire” opcidt, illetve
csak egy videokartyat hasznalnak, a probléma megoldddik.

Megjegyzeések a 4. jatékfrissitéshez
(kiadva: 2008. marcius)

Ezzel a fejlesztéssel a teljesitmény és a felhasznaloi feliilet javitasat, tovabbfejlesztését célozzuk meg,
tovabba hozzaadunk a jatékhoz 2 Uj katasztréfat, Uj valsagokat és eseményeket, Uj éplleteket és
variansokat, valamint tovabbfejlesztjik a stratégiai/kreativ jatékmenetet.

Attekintes
A 4. jatékfrissités tovabb gazdagitja a SimCity Tarsadalmak innovativ kreativ jatékmaodijat és a 2.
jatékfrissités altal bevezetett stratégiai jatékmaodot egyarant. Az EA és a Tilted Mill szeretne
kdszonetet mondani a folyamatos tamogatasért és a remek 6tletekért. Reméljik, 6romotoket lelitek
ezekben és a jov8beni ujdonsagokban is.




Ez a jatékfrissités (a kovetkezbvel egyiitt) jelentds valtozasokat hoz a jatékélményében a stratégiai
jatékmaod és a hagyomanyos varosépitési kihivasok kedveldi szamara, am a kreativ jatékot elényben
részesitbk szamara is tartogat ujdonsagokat.

A jatékot nyolc Uj eseménnyel és valsaggal gazdagitottuk, melyek kozul néhany bizonyos
tarsadalomtipusokhoz kétdédik. Ha nagy mennyiségl kreativitds és tekintély talalkozik, nagy az esély
az ellenkulturdlis forradalomra. Ha sok dihés munkasod van, a varosodban altalanos sztrajk
robbanhat ki, hacsak nem engeded egy kis hatalomhoz a szakszervezeteket. Szamithatsz tovabba
tudomanyos attérésekre, zavargasokra, jarvanyokra és vallasi innepekre.

Minden jatékmaodban igazitottunk a kérnyék boldogsagara karosan hato éplletek hatasan. Ezeknek a
szembanté éplileteknek a varostervezésre tett hatasa feler6sddik, kiiléndsen a stratégiai
jatékmaodokban. A diszitéelemek bizonyos id6kézdnként boldogsag-bonusszal lathatjak el a
kérnyékbeli épuleteket, a varosképre is hangsulyt fektetéket jutalmazva ezzel.

Az egyéb Ujdonsagok mellett két nagyszabasu Uj katasztrofat tartogatunk a szamotokra (nagyszabasu
alatt husz emelet magas, lézerrel 16v6ld6z6 és tlizet okadd l1ényeket értlink); tovabba kénnyebb,
kézvetlendl a fdmentibdl végezhetd modkezelést, egy csokorra vald Uj épliletet, valamint rengeteg
apré javitast és fejlesztést. llyenek az éplletvariansok kozétti kdnnyebb valtogatast el6segité
gyorsbillenty(, a felhasznaldi fellilet kildnféle tarsadalomtipusokhoz ill6 texturai, a kilénleges simek
feje folott lebegd ikon atméretezésének lehetdsége, a jobb UFO-effektusok és a hasznosabb
sugolzenetek.

Kijavitottunk tovabba szamos memaria-felhasznalassal kapcsolatos, illetve Windows Vista mellett
jelentkez6 problémat, amelyek sok jatékos szdmara rontottak a jaték stabilitdsan. Tovabb dolgozunk a
teljesitmény javitasan, kilonds tekintettel a nagyobb varosokra.

Ujdonsagok:

Minden jatékmodban:

o Hozzaadtuk a jatékhoz a Burgazoid 6000-katasztrofat. A sajtburgerkészités hatékonyabba tételére
iranyuld, am rosszul elsulé kisérletben Iétrejott Burgazoid 6000 Iézersugarakkal 16voldoz, 1éptei
nyoman pedig reng a fold.

o A jaték gazdagabb lett az Ornithosaurus Rezex-katasztréfaval. Ez az ériasi, madarszerd,
szarvas szornyeteg tlizgolyokat kopkod a csérébdl, és foldrengések keletkeznek a Iéptei
nyoman.

e Hat Uj esemény: jarvany, befektetési buborék, zavargas, sztrajk, tudomanyos attérés és
zarandoklat.

o Két Uj valsaghelyzet: vallasos innep és ellenkulturalis forradalom.

o Uj épiiletképességek a szembantd, mérsékelten szembantd, szmogos, ragalyos és inspirald
éplletek szamara.

o Modkezel6 eszkdz, amely elérhetd a fémeniibdl. Lehetévé teszi a modok be- és kikapcsolasat,
illetve torlését. Elérhetéséget biztosit az on-line Modtarhoz. Windows Vista operacios rendszer
mellett ez az eszkdz csak akkor hasznalhato, ha a jatékos rendszergazdai jogosultsaggal
rendelkez6 fiokkal jelentkezett be a szamitdgépre.

o A Shift+V billenyllkombinacioval az otthonok elhelyezésekor végiglapozhatdak a rendelkezésre allo
variaciok.

o Lehetdség a simek feletti ikonok méretének bedllitasara. Ezek jelzik a simek allapotat, illetve
kilénleges simek esetében a kategoriat, amelybe tartoznak. (Beallitadsok — Jaték fil)

Uj épuletek:
e Uj otthontipus — a lakételep —, valamint 15 tipus kiilénféle variansai.
e Két uj létesitmény: nagyaruhaz és korhinta
e Két uj munkahely: raktar, alacsony irodaépulet



Javitasok, fejlesztések:

Javitva: Egy rendkivil nagy varos nagymeéretli munkaspopulaciéval, bekapcsolt boldogsag
ikonkijelzbvel a jaték lefagyasahoz vezetett.
Javitas (a gorog nyelvi jatékhoz): a ,V” és a ,Shift+V” gyorsbillentylk nem mikodtek.
Javitva: ha a jatékbol valé kilépéskor épp tlz volt a varosban, a jaték néha lefagyott.
Javitva: a visszatérés a fdmentbe opciét hasznalva a jaték atugorja a mentés/betoltésre
figyelmeztet6 lizeneteket, ha kdzvetlenill egy cél megvaldsitasat kdvetden torténik mindez.
Javitva: az ugras a legkdzelebbi tlizoltéallomashoz gomb nem mikoédott a kerdleti
tlzoltdlaktanyaknal.
Javitva: a kamera nem fékuszalt az UFO-tamadasra, ha elétte a tlizre kozelitett ra. (Mindamellett
igy is el6fordulhat, hogy a kamera az UFO ala fékuszal, ha az nagyon magasan van a ,!” billenty(
megnyomasakor.)
Javitva: a kisérteties flist- és szellemhatasok nem aktivalédtak a kisértetjarta helyszinekre torténd
belépéskor.
Javitva: az éplletgalériaban feltlintetett kdltségek nem frisslltek megfeleléen egy-egy armodositas
életbe Iépése utan.
Javitva: a rendezetlen memoriarészek altal okozott 6sszeomlas az Uj ATI Catalyst 8.3
illesztéprogramok esetében.
Moddolas — javitva: az épuleteket kisértd szellemeken az elhelyezésiikkor nem érvényesiiltek az
egyéni texturak.
Moddolas — javitva: a kulturafliggé autdparkok nem voltak b&vithetéek.
Moddolas — javitva: a kérnyezeti hatasokat nem lehetett fellilirni a modokkal.
Moddolas — javitva: az egyedi kialakitasu domborzattal ellatott térképek nem jelentek meg a
jatékban.
Javitva: a nagy felbontasu textirak nem valtottak at még akkor sem, ha a kamera tul nagy
tavolsagra volt t6lik ahhoz, hogy hasznosithassa a részletgazdagsagukat. Ezaltal csokkent a
memoéria-felhasznalas.
Javitva: az arnyékok és a kotegek renderelésénél hibak léptek fel, amelyek a DirectX lelassulasaért
/ bizonyos hibaiért is felel6ssé tehetbek.
Az anyagkezelésen és a felhasznaldi fellilet texturakezelésén végrehajtott valtozasoknak
kdszoénhetéen csdkkent a memdria-felhasznalas.

Ismert problémak:

¢ Bizonyos esetekben nem kapcsolhato ki, illetve tavolithatd el a DownloadPackl.xml allomany a

modkezel6 eszkoz segitségével. (Ez a csomag tartalmazza a takarékszovetkezet és a hidrogénerdmi
éplleteket.)

Tartalmazza az 1., 2. és 3. jatékfrissitést is

Nincs szlkség a korabbi jatékfrissitések telepitésére: az 1., 2. és 3. jatékfrissitések javitasait és
tartalmat tartalmazza a 4. jatékfrissités is. A 4. jatékfrissités éppugy telepitheté az alapjatékra, mint
egy, az eddigi frissitések barmelyikével frissitett jatékra

Megjegyzések a 3. jatékfrissitéshez
(kiadva: 2008. marcius)

Ezzel a frissitéssel javitjuk a teljesitményt és a felhasznaldi felllet kiilénféle elemeit, valamint jatékba

hozzuk az UFO-tamadast!




Ujdonsagok:

Stratégiai jatékmddokban:

Ha barmely stratégiai modban teljesited a valamely cél eléréséhez szikséges kdvetelményeket,
lehet6séget kapsz a szoban forgo jutalom elfogadasara. Ha elfogadod, akkor az adott varosban
mar nem nyerhetsz el mas jutalmat (még az Ezermestert sem — ezért ha a kovetkezd nehézségi
fokozatot szeretnéd elérhetdvé tenni a jatékban, tartogasd erre a jutalomra azt az egy lehetéséget!)
A simek még akkor is lebetegedhetnek, ha nem latogattak el betegséget okozo épiletbe.

A munkabdl késé dolgozok ledolgozzak a teljes munkaidejiket, még akkor is, ha emiatt tovabb kell
bent maradniuk.

Minden stratégiai modban gyakrabban kdvetkeznek be kiilonféle események.

Minden jatékmdédban:

Most mar j6 néhany épuletmiveletet be lehet Ggy allitani, hogy automatikusan mikodésbe Iépjen,
elsiljon, amint elérhetdvé valik. Az igy beallithato épuletmiveleteket sarga keret jelzi; ha rajuk
kattintasz jobb gombbal, onnét kezdve mindig aktivalédnak, amint csak lehet.

Tovabbi Uzenetek és eszkdzdk segitenek a tlizesetek felkutatdsaban és a tlzek kioltasaban.
Kattints a vords gombra a tliz kézéppontba helyezéséhez. A kék gombra kattintva a legk6zelebbi
tlzoltéallomas kerll kdzépre.

Uzenet figyelmeztet arra, ha érdemes megvaltoztatni a grafikus beallitasokat a teljesitmény
javitasahoz.

Bevezetésre keriilt egy U] utelhelyezési méd, ami leegyszerisiti az utrajzolast. A merev Ut épitése
opciodval hasznalhatod. Persze a korabbi utelhelyezési megoldas is elérhet6 maradt, alkalmazkodd
ut néven.

Bevezetésre kerlilt az UFO-tamadas katasztréfa. (UFOk tiinnek fel a varosodban, és elpusztitjak
az épuleteket. Polgaraid fejvesztve menekiinek.)

Elérhetévé valt egy szlr6, mely az épliletek jatékban betdltott szereplk szerinti keresését teszi
lehetévé (pl.: rendfenntartas.) XML-ben létrehozhatod sajat beadllitasaidat is, és hozzaadhatod a
szlréhoz.

Javitasok, fejlesztések:

A népes munkasosztallyal biré varosok belsé modell segitségével kalkulaljak ki a simnépesség egy
részét. Ez a beallitas javitja a nagy varosok teljesitményét, raadasul gépedhez és izlésedhez
igazithato.

Csokkent a memariaigény.

Javitva: alacsony beallitasoknal a tereprészletesség egy problémaja miatt eddig lefagyhatott a
jaték.

Javitva: a memoriakiosztas egy felulirasi problémaja eddig fagyashoz vezethetett.

Javitva: a figyelmeztetések egy bizonyos szituacioban nem helyesen jelentek meg, ha pont jokor
kattintottal.

A jégkrémeskocsik most mar jol mikddnek majd, ha az 6ket kibocsato épulet 1-3 lapkanyival
messzebb van az uttol.

A varakozo allapotban mentett simek most mar akkor is varakozni fognak, helyesen, amikor a jaték
betoltésre kerdl.

Most mar engedélyezett a szélfarmok és a nagy szélfarmok atszelése dsvényekkel.

Javitva: a modok altal hozzdadott targyak néha nem kaptédk meg a nevuket a telepités utani
masodik futtatasig.

A zenei xml allomanyok mar megfeleléen bdvithetbk, ezaltal kénnyebbé valik az Uj zenék
hozzaadasa a jatékhoz.

Tartalmazza az 1. és a 2. jatékfrissitést is

Nincs szlikség a korabbi jatékfrissitések telepitésére: az 1. és 2. jatékfrissités javitasait és
tartalmat tartalmazza a 3. jatékfrissités is. A 3. jatékfrissités éppugy telepithetd az alapjatékra, mint
egy az elsé két frissités valamelyikével vagy mindegyikével frissitett jatékra.



Megjegyzeések a 2. jatékfrissitéeshez
(kiadva: 2007. december)

Letolthetd stratégiai mod frissités

A mai frissitéssel bevezetjuk a stratégiai modot, valamint tovabbi kiegészitéseket és javitasokat. A
frissités letolthetd: INNET <ide jon az URL>.

Stratégiai mod

o Az eredeti harom kreativ jatékmadd kiegészitéseként harom stratégiai jatékmaodot vezetlink
be.

o E stratégiai médok (alap, kemény és rémalom) egyenként egyre nagyobb kihivast
jelentenek, mint az 8ket megeldz8 fokozat, és mindegyik olyan kuldnféle megkotéseket
vezet be, melyek nem voltak jelen a kreativ jatékmodokban:

o0 Az épuleteknek folyamatos fenntartasi kdltsége van. Ha fenntartasi kdvetelmények
nem teljestlnek, megeshet, hogy kéar keletkezik bennik, ami jopar napra
lebénithatja, vagy akar végleg tonkre is teheti 6ket.

0 Az Ujrahasznositas kevésbé hatékony, mialtal kritikussa valik az agyafurt tervezés.

0 A munka és latogatasi id6k hosszuak. Ennek eredményeképp a simek kevesebb
helyre juthatnak el egy adott napon.

0 Nehezebb fenntartani a simek boldogsagat.

0 A boldogtalan és a zsivany simek nagyobb eséllyel rendetlenkednek, hoznak létre
negativ simeket vagy valtoznak negativ hatasu kulonleges simekké.

0 A zsivany simeket sokkal kevésbé békiti meg egy munkahely lezarasa, és
boldogtalanok maradnak, sét, esélyesen Ujra zsivanyokka valhatnak.

o A célokat és az emlékmiveket minden egyes jatékmodban kilon kell elérni.

e A kemény és a rémalom moédot az el6z6 stratégiai médban elnyert tréfeaval lehet
elérhetéveé tenni (Az alap stratégiai moédban elért siker jatszhatova teszi a keményet, a
keményben elért siker feloldja a rémalmot.)

Altalanos fejlesztések

o A felhasznaldi felllet texturaja most mar a tarsadalmaddal egyditt valtozhat. Figyeld a
felllet valtozasat a kapitalista, a cyberpunk, az ipari és az orwelli varosokban. A
modkésziték ezt az extra funkcionalitast felhasznalhatjak radikalisabb valtoztatasok
bevezetésére.

Moddolas

e Szamos olyan XML, ami eddig nem volt bévithetd, most mar az. Kiemelten megemlitendd
ezek kozll, hogy az egyedi textiraknak most mar nem kell egyetlen allomanyban
elérhetdnek lennitk, igy jobban egyutt kell, hogy mikddjon tébb kiulénb6zé, ilyen texturakat
tartalmaz6 mod is.




¢ Egy, a modmappdban is szerepld épllet-XML minden tulajdonsaga magasabb prioritasu
az eredetinél, igy a modok a meglévé éplletek minden aspektusat megvaltoztathatjak.

o A kamera-beallitasok XML sajat mappajaba kerilt, hogy mdédosithaté legyen.

e Az uj csomagok mostantdl fellilirjak telepitéskor az azonos névvel ellatott régi csomagokat.

o Az épllettexturak kdzvetlenil médosithatok az épulet xml-bél, mar nincs sziikség az
egyedi profil texturainak hasznalatara.

Altalanos javitasok

o A metrd és buszmegallék szamanak felsé hatara eddig nem miikddott megfeleléen, de
kijavitottuk. Most mindegyikbdl 50 lehet egy varosban.

e Ujalapmodelleket adtunk néhany épiilethez, mivel egyes esetekben a terep az alap folott
jelent meg.
Javitva: A simek ideiglenesen eltiintek, ha tul koran értek be dolgozni.
Mostantdl tdbbet segit a hibalizenet, amit akkor kapsz, ha videokartyad vagy
illesztdprogramod nem felel meg a minimalis kbvetelményeknek.

Stabilitas és teljesitmény

e Javitasra kerlilt egy ritka fagyas, mely egy kulturalis prop eltavolitasakor kovetkezhetett be.

o A streaming texturak javitjak a teljesitményt és csdkkentik a memoriaigényt, kildndsen a
nagyvarosokban.

e Sok altalanos javitas a sim MI-k teljesitményében.

e Javitasra kerllt egy, az 6svénykijeldléshez és a tomegkdzlekedéshez k6tédo kiakadas
(mely néha fagyashoz is vezethetett.)

o Javitva: A simek és az éplletek kivalasztasahoz, az épuletscriptekhez és a vilagitashoz
kapcsolddd meméria-fellliras, mely néha fagyashoz vezethetett.

o A mentéshez sokkal kevesebb tovabb memdria szilkséges. Ez meg kell, hogy oldja azokat
a memoriahiany-hibakat, amelyeket egyes felhasznalok tapasztaltak az automatikus
mentések soran.

e Javitva: Fagyas kilépéskor.

Tartalmazza az 1. jatéekfrissitést is

e Nincs szlikség az 1. jatékfrissités telepitésére, annak tartalmat és javitasait (Id. alabb)
tartalmazza a 2. jatékfrissités is.

Megjegyzeések az 1. jatékfrissitéshez
(kiadva: 2007. november)

SimCity Tarsadalmak 1. jatékfrissites:




javitott telepitési éimény az egyedileg letoltott tartalmakhoz
optimalizalt arnyékok

egy véletlenszer(i fagyasi hiba javitva

javitott lokalizalt szdveg

javitott szennyezettség-kezeléfelllet

az aramvasarlas kuldnleges akcioé hatékonysaga javitva

2 exkluziv épulet és 2 domborzati térkép



	Megjegyzések az 5. játékfrissítéshez (kiadva: 2008. május)
	Újdonságok:

	Megjegyzések a 4. játékfrissítéshez (kiadva: 2008. március)
	Áttekintés

	Megjegyzések a 3. játékfrissítéshez (kiadva: 2008. március)
	Megjegyzések a 2. játékfrissítéshez (kiadva: 2007. december)
	Stratégiai mód
	Általános fejlesztések
	Moddolás
	Általános javítások
	Stabilitás és teljesítmény
	Tartalmazza az 1. játékfrissítést is
	Megjegyzések az 1. játékfrissítéshez (kiadva: 2007. november)

