Uwagi do aktualizacji gry nr 5 (wydanej w maju 2008 r.)

EA i Tilted Mill z radoScig prezentujg najwazniejszg z dotychczasowych aktualizacji do
gry SimCity™ Spofecznosci, z szescioma scenariuszami, rodzajami polityki
obejmujgcymi cate miasto, kontrolg nad budzetem i nie tylko.

W niniejszej aktualizacji wprowadzamy nowe, efektywne sposoby gry w SimCity™
Spotecznosci, a takze dalsze udoskonalenia dla kreatywnych oraz strategicznych
trybdw rozgrywki.

Niniejsza aktualizacja nie bytaby mozliwa bez pomocy naszych graczy, ktérzy
zamieszczali swoje uwagi na forach Tilted Mill, EA oraz innych. Jestesmy wdzieczni
za wktad Was wszystkich.

Nowe cechy:

Scenariusze — wprowadzono szes¢ nowych scenariuszy. Rozgrywajac
scenariusz, musisz spetni¢ potrzeby okreslonego miasta. Tutaj budynki mogag
funkcjonowac nieco inaczej niz zwykle, pewne wydarzenia mogg nastepowac
czesciej lub rzadziej, a Ty mozesz straci¢ posade burmistrza. Scenariusze majg
rézne poziomy trudnosci, od tatwych, jak ,Miejska sztuka” (zbuduj
kosmopolityczne, wyrafinowane miasto, gdzie artysci spotykajg sie z bogatymi
patronami) oraz ,Prostota, prostota” (majac skromne zasoby, stworz ustronie
wolne od pospiechu i marnotrawstwa), do bardzo wymagajacych, jak
,=Futurologia” (zbuduj potezne miasto, ktore postuzy jako osrodek nerwowy
globalnej korporaciji).

Mozesz je znalez¢ na ekranie ,Graj w SimCity™ Spofecznosci”, klikajac
przycisk z czerwong, pomaranczowg i niebieskg strzatka. Pliki danych tych
scenariuszy (w folderze Data/XMLDb/Scenariusze) sg uzupetnione o
wyczerpujgce komentarze. Zachecamy do ich modyfikacji i nie mozemy sie
doczekaé, aby zobaczy¢, co stworzycie.

Polityka (kreatywne i strategiczne tryby rozgrywki) — w dowolnym momencie
mozesz wprowadzi¢ do trzech specjalnych efektow w swoim miescie, takich jak
.Inwestycje na rynku swiatowym” (stan Twojego skarbca bedzie sie zmieniat
zgodnie z fluktuacjami na gietdzie), ,Powszechna stuzba zdrowia” (Twoje
budynki opieki zdrowotnej moga przyjmowac wiecej gosci) albo ,Indoktrynacja”
(osrodki edukacyjne kontrolujg nastréj Twoich Simoéw). Petna lista rodzajow
polityki, wraz z wymaganiami do ich wprowadzenia, znajduje sie na ekranie
zarzadzania miastem (wcisnij klawisz ,|” albo kliknij ikone miasta na lewo od
minimapy. Dana polityka czesto sprawdza sie najlepiej przy wykorzystaniu
okreslonych budynkéw albo w okreslonych spotecznosciach.

Nowy system kosztow utrzymania (strategiczne tryby rozgrywki) — z budynkami
zwigzane sg bardziej zréznicowane koszty utrzymania. Nowe koszty lepiej
odpowiadajg typowi spotecznosci, jakg rozwijasz i zapewniajg bardziej
strategiczne opcje. Oprocz tego pogrupowalismy budynki w cztery kategorie
kosztow utrzymania (rzadowe, infrastruktura, ustugi spoteczne oraz ogolne).
Mozesz kontrolowac¢ budzet dla kazdej kategorii osobno, wywazajac ryzyko




uszkodzen tych budynkow z kosztem ich utrzymania. Suwaki do kontrolowania
kosztow utrzymania znajdujg sie na ekranie zarzgdzania miastem.

Nowy grafik budzetu (kreatywne i strategiczne tryby rozgrywki) — aby poméc Ci w
Sledzeniu wydatkéw, dostepny jest wiekszy i bardziej szczegotowy ekran
budzetu.

Nowy ekran zarzadzania miastem pomoze Ci zorganizowa¢ wszystkie
wymienione powyzej elementy w jednym miejscu.

Narzedzie wyréwnywania terenu — teraz mozesz wyréwnywac teren w miejscach,
gdzie zbocze uniemozliwia budowe. Przesun kursor nad buldozer, aby wywotaé
to narzedzie.

Czeka na Ciebie specjalna nagroda, jesli zdobedziesz tytut Ztotej Rgczki w trybie
koszmaru (szukaj ,Posagu Mistrzostwa” w menu 0zdob, jesli juz udato Ci sie
zdoby¢ ten tytut).

Zmiany w rozgrywce:

Zbilansowano dochody w obu trybach rozgrywki, dla pokreslenia roznic
sposobdw, w jaki rézne spotecznosci generujg zyski. Zbilansowano takze koszty
budynkdéw.

Zbilansowano efekty strategicznych trybdw rozgrywki, aby zapewnic¢ ptynne
przejscie z jednego trybu do innego.

Efekt okropienstwa obecnie dotyczy kilku mniejszych budynkow, w matym
promieniu wokot konstrukcji takich jak spelunka lub mieszkania w slumsach.
Poprawiono dziatanie systemu efektu okropiehstwa.

Interfejs uzytkownika zmienia sie w sposob bardziej zréznicowany, w zaleznosci
od profilu miasta.

Elektrownie mogg dziata¢, gdy sg uszkodzone (ze zmniejszong wydajnoscig). To
powinno zapobiec wytgczeniu catego miasta z powodu jednego zaniedbania w
opfacaniu kosztow utrzymania.

Oprécz tego poprawiono stabilnos¢ i wydajnos$é oraz
wprowadzono inne poprawki, w tym:

Wprowadzono limit 1500 budynkéw w miescie, co ma zapobiec btedom
zwigzanym z brakiem pamieci. To wystarczy, aby zdoby¢ wszystkie tytuty i
wygra¢ wszystkie scenariusze, a wiekszo$¢ graczy nigdy nie zbuduje tak
wielkiego miasta. Nie zalecamy tego, ale jesli chcesz eksperymentowac z
jeszcze wiekszymi miastami i nie boisz sie ryzykowacé utratg stabilnosci, mozesz
zmienic ten limit w pliku Data\AXMLDb\Constants\Constants.xml; szukaj linii
.,MaxLimit” pod nagtéwkiem ,Building Constants”.

Usunieto btgd wywotujacy nieskonczong petle poprawek zasobdéw spotecznych,
ktéra mogta wystgpi¢ w niektorych przypadkach uzycia akcji ,Wolna prasa”.
Wprowadzono poprawki pewnych problemow ze stabilnoscia, przy wykorzystaniu
nowszych sterownikow ATI.

Kamera $ledzenia bedzie podgzata za wlasciwym Simem po walce.
Wprowadzono poprawki wydajnosci, zwigzane z wczytywaniem tekstur.

W catej grze wprowadzono dodatkowe teksty pomocy i wskazowki.



e Usunieto btad, ktéry czasami uniemozliwiat prawidtowg aktualizacje funkgciji
budynku bedacego pod wptywem kilku efektow, gdy wyburzony zostat budynek
wywotujacy jeden z tych efektéw.

e Usunieto btad powodujagcy zawieszanie sie gry przy btednych ustawieniach dla
obecnej karty grafiki (gdy gra rozgrywana byfa z inng kartg, a potem karta zostata
wymieniona bez dokonania zmian w ustawieniach).

e W tym dtugim utamku sekundy miedzy filmami otwierajgcymi a gtbwnym menu,
gdy wczesniej nie byto nic do roboty, teraz mozesz podziwia¢ tadny ekran
wczytywania.

e Skrét klawiszowy wariantu budynku nie zachowywat sie nalezycie w przypadku
projektu mieszkaniowego. Teraz juz jest jak trzeba.

e Usunieto btad, ktéry powodowat usuwanie dwodch zapisanych gier, zamiast
jednej.

e Wprowadzono poprawki zwigzane ze stabilnoscig po wielokrotnych zmianach
ustawien.

e Usunieto btad powodujacy w niektérych sytuacjach zawisanie ikon nad
usunietymi budynkami.

Znane problemy

e Zawieszenie gry: gdy uzytkownik zmienia jako$¢ grafiki z wysokiej na niskg
podczas zabdjczej burzy, na komputerze z systemem Vista i kartg grafiki Radeon
HD3870.

o Weczesniej zmodyfikowane budynki pozbawione sg nowej funkcji kosztéw
utrzymania. Te budynki nalezy zaktualizowaé, aby ich koszty utrzymania dziataty
poprawnie. W tym celu nalezy zmodyfikowa¢ dwa nowe pliki: kategorie kosztéw
utrzymania oraz grupy kosztéw utrzymania.

e Upewnij sie, ze sg zainstalowane wszystkie najnowsze aktualizacje Windows
oraz pakiety Service Packs, szczegolnie, jesli uzywasz systemu Vista. Firma
Microsoft opublikowata kilka poprawek dla Vista, ktére mogq prowadzi¢ do
nadmiernego zuzycia pamieci lub niestabilnosci podczas gry w SimCity™
Spotecznosci.

e W niektérych przypadkach uzycia kart grafiki Radeon Crossfire moze
wystepowaé migotanie podczas odtwarzania animacji. Rozwigzaniem problemu
jest wytaczenie funkgji ,crossfire”, jesli to mozliwe lub gra z uzyciem pojedynczej
karty grafiki.

Uwagi do aktualizacji gry nr 4 (wydanej w marcu
2008 r.)

Wraz z niniejszg aktualizacjg wprowadzamy 2 nowe katastrofy, dalsze udoskonalenia
strategicznych/kreatywnych tryboéw rozgrywki, nowe kryzysy i wydarzenia, nowe budynki i warianty, a
takze poprawki wydajnosci oraz interfejsu uzytkownika.

Przeglad




Aktualizacja nr 4 rozwija innowacyjny, kreatywny tryb rozgrywki w SimCity™ Spotecznosci, a takze nowe
strategiczne tryby wprowadzone w naszej drugiej aktualizacji. EA oraz Tilted Mill chcg Wam
podziekowac za nieustanne wsparcie i sugestie. Mamy nadzieje, ze spodobajg sie Wam nasze
najnowsze zmiany, a takze te, ktore jeszcze nastapia.

Niniejsza aktualizacja (wigcznie z nastepng) wprowadza znaczaco inny styl budowy miasta dla strategow
albo dla tych, ktérzy poszukujg bardziej tradycyjnych wyzwan budowlanych, jednoczesnie zwiekszajac
mozliwosci dla tych, ktorzy wolg gre kreatywna.

Dodalismy osiem nowych wydarzen i kryzyséw. Niektore sg specyficzne dla okreslonych typow
spoteczenstw. Jesli masz wiele wtadzy i kreatywno$ci w tym samym miejscu, mozesz spodziewac sie
rewolucji kontrkulturowej. Zbyt wielu wsciektych pracownikéw, a w Twoim miescie moze wybuchnaé
strajk generalny, chyba, ze dasz dojs¢ do gtosu zwigzkom zawodowym. Mozesz takze przezy¢
naukowe przetomy, zamieszki, epidemie oraz swieta religijne.

We wszystkich trybach rozgrywki zbilansowano efekty budynkoéw, ktére zmniejszajg poziom zadowolenia
w okolicy. Te okropienstwa budowlane bedg wywieraty wiekszy efekt, szczegdlnie w strategicznych
trybach rozgrywki, na sposoéb, w jaki bedziesz planowaé miasto. Ozdoby beda czasami zapewniaty
premie do zadowolenia w pobliskich budynkach, nagradzajac tych z Was, ktérzy inwestujg w tadny
wyglad swoich miast.

Wsréd innych dodatkdéw pojawity sie dwie nowe, znaczace katastrofy (a przez ,znaczace” rozumiemy
wysokie na dwadziescia pieter, strzelajgce z laserow i ziejace ogniem), fatwiejszy sposéb zarzadzania
modyfikacjami uzytkownika, wigczony do menu gtéwnego, kilka nowych budynkéw oraz mnéstwo
mniejszych poprawek, wigcznie z wprowadzeniem skrétu klawiszowego, ktéry umozliwia szybkie
przetaczanie miedzy wariantami budynkow, nowymi teksturami interfejsu uzytkownika dla réznych
typdw spoteczenstw, mozliwoscig zmiany rozmiaru ikon nad Simami specjalnymi, fajniejsze efekty
UFO oraz poprawione komunikaty pomocy.

Wiozylismy takze wiele wysitku w poprawe problemu zuzycia pamieci oraz problemoéw zwigzanych z
systemem Vista, ktére wywotywaty niestabilnos¢ gry w niektorych przypadkach. PostaraliSmy sie takze
0 poprawienie wydajnosci gry, szczegodlnie w wiekszych miastach.

Nowe cechy:

We wszystkich trybach rozgrywki:

e Dodano katastrofe Burgazoid 6000. Burgazoid 6000 to rezultat nieudanego eksperymentu
majacego na celu stworzenie wydajnej maszyny do produkcji cheeseburgeréw. Potrafi strzela¢
wigzkami lasera. Jego krok wywotuje mate trzesienia ziemi.

e Dodano katastrofe Ornitozaur. To gigantyczny, rogaty, ptasi potwor, ktéry miota ogniem z dzioba.

Jego stapniecia wywotujg mate trzesienia ziemi.

Szes¢ nowych wydarzen: epidemia, akcje na szczycie, zamieszki, strajk, eureka, pielgrzymka.

Dwa nowe kryzysy: swieto religijne, rewolucja kontrkulturowa.

Nowe mozliwosci budynkow: okropienstwo, pomniejsze okropienstwo, smog, zakazne, inspirujace.

Narzedzie zarzgdzania modyfikacjami, dostepne w menu gtéwnym. Umozliwia

wiaczanie/wytgczanie lub usuwanie modyfikacji. Dostepny odnosnik do internetowej gietdy

modyfikacji. W systemie Vista, narzedzie to moze by¢ uzywane tylko, gdy gracz jest zalogowany

na konto z uprawnieniami administratora.

¢ Kombinacja klawiszy ,Shift+V” podczas ustawiania domu przetacza miedzy dostepnymi
wariantami.

o Dodano opcje ustawienia rozmiaru ikon nad Simami. Ikony te pokazujg ich status lub typ Sima
specjalnego (zaktadka Ustawienia-Gra).

Nowe budynki:

e Nowy typ domu — projekt mieszkaniowy — plus warianty 15 typow domow.



e Dwa nowe obiekty — supermarket i karuzela.
e Dwa nowe miejsca pracy — magazyn, tani biurowiec.

Poprawki i ulepszenia:

e Usuniecie btedu: w bardzo wielkich miastach o bardzo wysokiej populacji pracownikow witgczenie
wskaznika ikony zadowolenia powodowato zawieszenie gry.

o Poprawka dla greckiej wersji jezykowej: skroty klawiszowe ,V” oraz ,Shift+V” nie dziataty.

e Usunieto btad, ktéry mégt powodowac zawieszenie gry po wyjsciu z miasta, w ktérym szaleje pozar.

¢ Usuniecie btedu: po zdobyciu tytutu, anulowanie opcji zapisu/wczytania powodowato wyjscie do
menu gtéwnego.

e Usuniecie btedu, ktéry uniemozliwiat dziatanie przycisku skierowania do najblizszej remizy
strazackiej w przypadku dzielnicowych remiz.

e Poprawiono dziatanie kamery, ktéra nie kierowata sie na atakujgce UFO po skupieniu sie na ogniu
(jednakze, nadal jest mozliwe, ze kamera znajdzie sie pod UFO, jesli UFO bedzie unosito sie
bardzo wysoko, gdy klikniety zostanie przycisk ,!”).

e Usunieto btgd uniemozliwiajgcy aktywacje efektéw strasznego dymu i duchéw, po wigczeniu profilu
nawiedzonego miasta.

e Poprawka aktualizacji kosztéw budynkéw w galerii, gdy aktywny jest modyfikator kosztu.

e Usunieto btad powodujacy zawieszenie sie gry, zwigzany z przydzielaniem pamieci czastkowej przy
uzyciu nowych sterownikdéw ATI Catalyst 8.3.

¢ Modyfikacje: poprawka umozliwiajaca prawidtowe wyswietlanie zmodyfikowanych tekstur
strasznych budynkéw po ich ustawieniu.

o Modyfikacje: poprawka umozliwiajgca rozwiniecie zestawéw samochodoéw przypisanych do danej
kultury.

o Modyfikacje: poprawka umozliwiajaca modyfikowanie otoczenia.

¢ Modyfikacje: poprawka wyswietlania w grze zmodyfikowanego mapowania wypuktosci.

e Usuniecie btedu: tekstury w wysokiej rozdzielczosci nie byty zastepowane, nawet gdy kamera
znajdowata sie na tyle wysoko, ze nie byty widoczne ich szczegoly. Zredukowane zuzycie pamieci.

e Usuniecie btedu: problem renderowania cieni mégt wywotywac btedy/spowolnienia DirectX.

e Zmiany w obstudze materiatdow oraz tekstur grafiki interfejsu uzytkownika, zapewniajgce redukcje
zuzycia pamieci.

Znane problemy:

o W niektdrych przypadkach moze nie by¢ mozliwe wytaczenie lub usuniecie pliku DownloadPack1.xml,
wykorzystujgcego narzedzie zarzadzania modyfikacjami (pakiet zawiera dodatkowe budynki:
elektrownie wodorowg oraz kase pozyczkowo-oszczednosciowq).

Zawiera takze aktualizacje gry nr 1, nr 2 oraz nr 3
- Nie musisz instalowac¢ poprzednich poprawek: ulepszenia oraz zawarto$¢ aktualizacji gry nr 1, nr 2
oraz nr 3 sg zawarte w aktualizacji nr 4. Aktualizacja nr 4 moze zosta¢ zastosowana do gry
podstawowej, albo do gry juz wykorzystujgcej dowolne z poprzednich aktualizacji.

Uwagi do aktualizacji gry nr 3 (wydanej w marcu
2008 r.)

Niniejsza aktualizacja wprowadza poprawki wydajnosci gry, rozne poprawki interfejsu uzytkownika, a
takze atak UFO!

Nowe cechy:




W trybach strategicznych rozgrywki:

Po spetnieniu kryteriéw osiagniecia nagrody w dowolnym ze strategicznych trybow gry, pojawi sie
pytanie, czy chcesz przyja¢ dang nagrode. Jesli jg przyjmiesz, nie bedzie mozliwe otrzymanie
jakiejkolwiek innej nagrody w tym miescie (wiacznie z tytutem Ziotej Rgczki — jesli chcesz
odblokowac¢ nastepny poziom trudnosci gry, zachowaj jedyng nagrode wiasnie w tym celu).
Simowie moga zachorowac¢, nawet gdy nie odwiedzajg budynkdéw, ktére wywotujg choroby.
Pracownicy, ktérzy pézno przyszli do pracy, musza przepracowaé peten wymiar godzin zmiany,
nawet jesli przez to muszg zostac dtuzej w pracy.

We wszystkich trybach strategicznych wydarzenia nastepujg czesciej.

We wszystkich trybach rozgrywki:

Obecnie mozna ustawi¢ automatyczne wykonywanie wielu akcji budynkéw, gdy tylko stang sie
dostepne. Akcje budynkéw, posiadajgce te mozliwo$¢, sq oznaczone zéttg ramka. Kliknij je
prawym przyciskiem myszki, a zostang wykonane, gdy tylko bedzie to mozliwe.

Dodatkowe komunikaty i narzedzia pomogg Ci znajdowac i zwalczac pozary. Kliknij czerwony
przycisk, aby wyposrodkowac¢ widok na zrédle pozaru. Kliknij niebieski przycisk, aby
wyposrodkowac¢ widok na najblizszej remizie strazackie;j.

Dodano komunikat, ktéry powiadomi Cie, gdy zaistnieje mozliwo$¢ zmiany ustawien, w celu
poprawienia wydajnosci gry.

Wprowadzono nowg metode uktadania drég, ktéra uprosci ich planowanie. Uzyj jej, budujac
,Zaawansowane” drogi. Istniejgca dotychczas metoda ukfadania drég jest nadal dostepna przy
budowie ,prostych drég”.

Dodano katastrofe — atak UFO. (W Twoim miescie pojawia sie UFO i niszczy budynki. Mieszkancy
uciekajg przerazeni.)

Dodano filtr wyszukiwania budynkéw wedtug ich przeznaczenia w grze (na przykiad, siedziby
strozow prawa). Mozesz takze tworzy¢ wiasne zestawy w pliku XML i dodawac je do filtra.

Poprawki i ulepszenia:

Miasta o duzej populacji pracownikdw wykorzystujg wewnetrzny model do prezentacji czesci
populacji Simoéw. Poprawia to wydajnos¢ dziatania gry w duzych miastach, a opcje te mozna
dostosowac¢ wedtug wlasnych wymagan i mozliwosci systemu.

Zmniejszono zuzycie pamieci systemowe;.

Usunieto problem powodujgcy zawieszanie sie gry przy niskich ustawieniach szczegétow terenu.
Usunieto problem powodujacy przepetnienie pamieci, co mogto prowadzi¢ do zawieszenia sie gry.
Usunieto problem uniemozliwiajacy prawidtowe wyswietlanie komunikatéw po kliknieciu w
odpowiednim momencie.

Samochody-lodziarnie dziatajg juz poprawnie, gdy generujacy je budynek jest odsuniety od drogi o
1-3 pol.

Simowie zapisani w stanie wyczekiwania obecnie nadal bedg czekali po wczytaniu gry.
Przechodzenie przez zwykte i duze elektrownie wiatrowe nie jest mozliwe.

Obiekty wprowadzane przez modyfikacje czasami nie otrzymywaty nazw do momentu ponownego
uruchomienia gry po ich zainstalowaniu. Problem ten zostat usuniety.

Muzyczne pliki xml sg poprawnie kumulatywne, co utatwia tworzenie nowej muzyki do gry.

Zawiera takze aktualizacje gry nr 1 oraz nr 2

Nie musisz instalowa¢ poprzednich poprawek: ulepszenia oraz zawartos¢ aktualizacji gry nr 1 oraz
nr 2 sg zawarte w aktualizacji nr 3. Aktualizacja nr 3 moze zosta¢ zastosowana do gry
podstawowej, albo do gry juz wykorzystujgcej obie lub dowolng z poprzednich aktualizaciji.

Uwagi do aktualizacji gry nr 2 (wydanej w grudniu

2007 r.)




Gotowa do pobrania aktualizacja trybu strategicznego

W niniejszej aktualizacji dodajemy tryb strategiczny rozgrywki, a takze inne uzupetnienia, ulepszenia i
poprawki. Aktualizacje mozesz pobra¢ STAD <tu wstawi¢ URL>.

Tryb strategiczny

o Wprowadzono trzy strategiczne tryby rozgrywki, ktére uzupetniajg oryginalne trzy
kreatywne tryby gry.

e Kazdy z tych trybéw strategicznych (podstawowy, maniaka i koszmaru), stanowi wieksze
wyzwanie od poprzedniego, a wszystkie trzy wprowadzajg rozne utrudnienia, ktére nie
wystepuja w kreatywnych trybach gry:

o0 Utrzymanie budynkéw kosztuje. Jesli koszt utrzymania budynkow nie jest
optacany, budynki mogg ulega¢ uszkodzeniom, ktére wytaczg je z uzytku na kilka
dni, a nawet mogg doprowadzi¢ do catkowitego zniszczenia.

0 Wartos¢ odzysku po wyburzaniu budynkéw jest zmniejszona, przez co konieczne
jest rozsadne planowanie budowy.

0 Czas pracy i odwiedzin w obiektach zostat wydtuzony. W rezultacie Simowie sg w
stanie odwiedzi¢ mniej miejsc w ciggu jednego dnia.

0 Trudnigj jest utrzymac zadowolenie Siméw.

0 Wozrosto prawdopodobienstwo, ze nieszczesliwi i zbuntowani Simowie zareaguja,
doprowadzajac do pojawienia sie niepozgdanych Siméw specjalnych albo sami sie
w nich przemienia.

0 Zbuntowani Simowie uspokajajg sie w znacznie mniejszym stopniu po
zablokowaniu miejsca pracy i pozostang nieszczesliwi, a nawet bliscy ponownego
zbuntowania sie.

o Osiggniecia trzeba zdobywac¢ osobno dla kazdego trybu gry.

e Tryby maniaka i koszmaru mozna odblokowa¢ tylko zdobywajac trofeum w poprzednim
trybie strategicznym (sukces w podstawowym trybie strategicznym odblokowuje tryb
maniaka; sukces w trybie maniaka odblokowuje tryb koszmaru).

Ogolne udoskonalenia

o Tekstury interfejsu uzytkownika obecnie zmieniajg sie zaleznie od spotecznosci. Zwrdé
uwage na zmieniony wyglad interfejsu uzytkownika w miastach kapitalistycznych,
cyberpunkowych, przemystowych oraz autorytarnych. Gracze dokonujgcy modyfikacji
moga to wykorzysta¢ do wprowadzania bardziej radykalnych zmian.

Modyfikacje

o Kilka skryptéw XML, ktore nie dziataty kumulatywnie, obecnie tak dziata. W szczegdlnosci
nie jest konieczne uruchomienie importowanych tekstur z jednego pliku, zatem kilka
modyfikacji, wykorzystujgcych importowane tekstury, powinny lepiej wspotpracowac ze
soba.

o  Wszystkie atrybuty skryptéw XML budynkéw w katalogu modyfikacji majg obecnie priorytet
nad oryginalnymi, zatem modyfikacje moga zmienia¢ wszystkie aspekty istniejacych
budynkdw.

o Ustawienia kamery w skrypcie XML zostaty przeniesione do osobnego katalogu, co
umozliwia modyfikacje tych ustawien.




o Nowe wersje pakietéw o tych samych nazwach co stare pakiety obecnie podczas instalac;ji
nadpisujq stare pakiety.

o Tekstury budynkéw mozna modyfikowac bezposrednio w skrypcie XML budynku. Nie
trzeba juz uzywac zmodyfikowanych tekstur profilu.

Ogolne poprawki

e Zamierzony limit liczby przystankéw metra i autobusowych w miescie poprzednio nie
dziatat prawidlowo. Zostato to poprawione. Obecnie w danym miescie moze by¢
maksymalnie 50 przystankéw kazdego rodzaju.

o Niektérym budynkom dodano nowe modele podstaw. Ma to usuna¢ problem, ktory
powodowat czasem pojawianie sie terenu ponad podstawg budynku.

e Usunieto btad powodujacy tymczasowe znikanie Siméw, ktorzy przybyli zbyt wczesnie do
pracy.

¢ Komunikat btedu pojawiajacy sie w przypadku, gdy stosowana karta grafiki lub sterowniki
nie spetniajg minimalnych wymagan, jest obecnie bardziej pomocny.

Stabilnosc¢ i wydajnosc

o Usunieto btad mogacy w rzadkich przypadkach powodowac zawieszenie sie gry w
momencie usuniecia obiektu kulturalnego.

e Plynne tekstury zapewniajg lepsza wydajno$¢ i mniejsze zuzycie pamieci, szczegdlnie w
wielkich miastach.

e Wprowadzono wiele ogdlnych ulepszen do dziatania sztucznej inteligencji Siméw.

e Usunieto btad prowadzacy do blokowania sie (co czasami skutkowato zawieszeniem sie
gry) procedury wyszukiwania drogi i potaczeh transportu publicznego.

¢ Usunieto btad powodujacy przepetnienie pamieci (co czasami skutkowato zawieszeniem
sie gry), zwigzany z wyborem Simow i budynkow, skryptami budynkow oraz systemem
oswietlenia.

e Zapisywanie gry zuzywa znacznie mniej pamieci dodatkowej. To powinno spowodowaé
unikniecie btedéw dotyczacych braku pamieci, ktére w niektérych przypadkach
wystepowaty podczas zapisu automatycznego.

e Usunieto btad powodujacy zawieszanie sie gry w momencie wyjscia.

Zawiera takze aktualizacje gry nr 1

¢ Nie musisz instalowac¢ aktualizacji gry nr 1; poprawki i zawartos¢ aktualizacji nr 1 (patrz
nizej) sa zawarte w aktualizacji gry nr 2.

Uwagi do aktualizacji gry nr 1 (wydanej w
listopadzie 2007 r.)

Aktualizacja nr 1 do gry SimCity™ SpotecznoSci:

- udoskonalono proces instalowania pobranej zawarto$ci zmodyfikowane;j




zoptymalizowano cienie

usunieto btgd wywotujgcy zawieszanie sie gry
poprawiono tekst lokalizacji

poprawiono interfejs zanieczyszczen

poprawiono skutecznos$¢ akcji specjalnej ,Zakup energii”
2 ekskluzywne budynki i 2 mapy terenu
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