
บันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ีบันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี  5  (พฤษภาคม  2008)  5 (พฤษภาคม 2008)
 
EA และ Tilted Mill มีความยินดีท่ีจะนําเสนอการอัพเดทเกมครั้งใหมสําหรับ ซิมซิตี้ โซไซตี้ส 
ดวยฉากใหมหกฉาก นโยบายท่ีสามารถปรับใชไดท่ัวท้ังเมือง การควบคุมงบประมาณ 
และอ่ืนๆอีกมากมาย 

ในชุดอัพเดทน้ีเราไดนําเสนอวิธีการใหมๆในการเลน ซิมซิตี้ โซไซตี้ส 
และการปรับปรุงโหมดการเลนท้ังโหมดสรางสรรคและโหมดวางแผน  

ชุดอัพเดทน้ีสําเร็จไดดวยขอเสนอแนะจากผูเลนในทีม Tilted Mill EA 
และกระดานสนทนาของเกมน้ีท่ัวโลก ทีมงานขอขอบคุณความชวยเหลือของทุกทานมา ณ 
โอกาสน้ีดวย 

 
 

คุณสมบตัิคุณสมบตัิใหมใหม:  :
• ฉากใหม – ไดมีการเพิ่มฉากใหมสําหรับชุดอัพเดทน้ีจํานวนหกฉาก 

โดยคุณจะตองบริหารเมืองใหไดตามความตองการของเมืองแตละเมือง 
สิ่งปลูกสรางตางๆอาจจะมีการใชงานท่ีเปล่ียนแปลงไป 
การเกิดเหตุการณตางๆอาจจะเกิดไดมากขึ้น นอยลง หรืออาจจะเกิดขึ้นไดนอยมาก 
และคุณมีโอกาสท่ีจะถูกไลออกจากตําแหนงนายกเทศมนตรีของเมืองไดอีกดวย 
ฉากตางๆจะมีการแบงตั้งแตการเลนแบบสบายๆ ดวยการสรางเมืองแบบสบาย 
(สรางมหานครท่ีเต็มไปดวยศิลปนและมหาเศรษฐีท่ีพรอมจะสนับสนุนศิลปนเหลาน้ัน) 
การเลนแบบงาย (มีทรัพยากรจํากัด สรางเมืองจากท่ีดินวางเปลา) และการเลนแบบทาทาย 
เชนเมืองในอนาคต (สรางเมืองขนาดใหญท่ีเปนจุดศูนยกลางของบริษัทระดับโลก)  
คุณสามารถตรวจสอบไดจากหนาจอ “เลนซิมซิตี้ โซไซตี้ส” ดวยการคลิกปุมลูกศรแดง 

สม และฟา ตําแหนงเก็บไฟลขอมูลเหลาน้ีจะถูกเก็บอยูท่ี (Data/XMLDb/โฟลเดอร ฉาก) 
เราพรอมใหคุณทําการปรับแตงเกมไดเต็มท่ี 

• นโยบาย (โหมดสรางสรรคและวางแผน) – 
คุณสามารถกําหนดนโยบายไดพรอมกันครั้งละสามนโยบาย 
นโยบายตางๆจะชวยปรับรูปแบบเมืองของคุณเชน นโยบายการลงทุนในตลาดโลก 
(มูลคาของตลาดหลักทรัพยจะสงผลตอเงินคงคลังของคุณ) 
นโยบายการรักษาพยาบาลสําหรับทุกคน 
(สิ่งปลูกสรางดานสาธารณสุขจะเปดรบัคนมากขึ้น) หรือนโยบายการปลูกฝงทางความคิด 
(สิ่งปลูกสรางดานการศึกษาจะทําใหซิมสของคุณมีอารมณท่ีคงเสนคงวามากขึ้น) 
รายละเอียดของนโยบายท้ังหมดและความตองการในการจะใชนโยบายตางๆน้ันจะมีการแส
ดงอยูในหนาจอบริหารเมือง (กดปุม ‘I’ หรือคลิกปุมเมืองเลกๆทางดานซายของแผนท่ีเล็ก) 
นโยบายตางๆจะทํางานไดแตกตางกันตามสิ่งปลูกสรางและสังคมท่ีแตกตางกันไป 

• ระบบการบํารุงรักษาใหม (โหมดวางแผน) – 
สิ่งปลูกสรางจะมีอัตราคาบํารุงรักษาท่ีแตกตางกันไป 
คาบํารุงรักษาเหาน้ีจะสงผลตอสิ่งปลูกสรางในสังคมของคุณสิง่จะสงผลตอการวางแผนตาง
ๆของเมืองคุณโดยตรง คาบํารุงรักษาสิ่งปลูกสรางไดแบงออกเปนสี่หมวดดังน้ี 
(สิ่งปลูกสรางบริหาร สิ่งปลูกสรางพื้นฐาน สิ่งปลูกสรางบริการสังคม 
และสิ่งปลูกสรางท่ัวไป) คุณสามารถควบคุมงบประมาณแตละหมวดไดอยางอิสระ 
โดยคุณจะตองเสี่ยงกับสิ่งปลูกสรางน้ันจะเสียหายหากไดคาบํารุงรักษาไมเพียงพอ 
หนาการปรับปรุงงบประมาณจะอยูในหนาจอบริหารเมือง  



• กราฟงบประมาณใหม (โหมดสรางสรรคและวางแผน) - 
จะชวยคุณในการติดตามงบประมาณโดยหนาจองบประมาณไดมีการปรับปรุงใหมีขนาดใหญ
และมีรายละเอียดท่ีมากขึ้น  

• หนาจอบริหารเมอืงจะชวยคุณบริหารงานดานตางๆของเมืองไดในหนาจอเดียว  
• อุปกรณปรับระดับพื้นผิว – 

คุณสามารถปรับปรุงโคงและเนินตางๆเพื่อใหคุณสามารถสรางสิ่งปลูกสรางไดตามแนวเขา 
คุณสามารถปรับระดับพืน้ผิวดวยอุปกรณรถเกล่ียดินเพื่อตรวจสอบพื้นท่ี  

• มีรางวัลพิเศษใหมสําหรบัคุณถาคุณสามารถไดรางวัล ผูเช่ียวชาญสารพัดดาน 
ในโหมดไนทแมร (ตรวจสอบ รายช่ืออนุสาวรีย ไดหนาเมนูสิ่งประดับตกแตง 
ถาคุณไดถวยรางวัลน้ีมาแลว)  

 

การปรับปรุงเกมการเลนการปรับปรุงเกมการเลน:  :
• ปรับปรุงสมดุลยรายไดในโหมดการเลนตางๆ 

ปรับปรุงวิธีการท่ีสังคมตางๆจะสรางรายไดขึ้นมา 
คาสิ่งปลูกสรางตางๆไดรับการปรับสมดุลยใหมดวยเชนกัน  

• ผลกระทบในโหมดวางแผนไดรับการปรับสมดุลยใหมเพื่อใหไดความกาวหนาท่ีแตกตางกัน
ในแตละโหมด  

• เอฟเฟคสิ่งปลูกสรางไมนามองจะสงผลในสิ่งปลูกสรางเล็กๆดวย พรอมท้ังสงผลในวงแคบๆ 
สิ่งปลูกสรางพวกน้ีไดแก บารและ อพารตเมนทสลัม  

• เพิ่มระบบโตตอบสําหรับเอฟเฟคสิ่งปลูกสรางไมนามอง  
• เพิ่มความหลากหลายในขอมูลเมืองบนหนาจอผูเลน  
• โรงงานผลิตไฟฟาสามารถทํางานไดแมจะเกิดความเสียหายก็ตาม 

(โดยจะมีประสิทธิภาพการทํางานท่ีลดลง) 
เพื่อปองกันเมืองไมทํางานในกรณีท่ีมีการจายเงินคาบํารุงรักษาผิดพลาด  

 

การปรับปรุงเสถยีรภาพ ประสิทธิภาพ และการแกไขบัค๊ตางๆ การปรับปรุงเสถยีรภาพ ประสิทธิภาพ และการแกไขบัค๊ตางๆ 
ซึ่งประกอบไปดวยซึ่งประกอบไปดวย:  :
• จํากัดการสรางสิ่งปลูกสรางสูงสุดไวท่ี 1,500 สิ่งปลูกสราง 

เพื่อชวยปองการการเกิดขอผิดพลาดของระบบหนวยความจํา 
ซึ่งขอจํากัดน้ียังเปดโอกาสใหคุณสามารถชนะถวยรางวัลและฉากตางๆในเกมได 
และผูเลนเกมสวนใหญจะไมมีการสรางเมืองในขนาดใหญขนาดน้ัน 
และทางทีมงานไมแนะนําใหคุณสรางเมืองขนาดใหญเกินไป 
แตถาคุณอยูในสถานการณท่ีตองการสรางเมืองขนาดใหญกวา 1,500 สิ่งปลูกสราง 
คุณสามารถปรับคาได Data\XMLDb\Constants\Constants.xml; ใหคุณคนหาคาตัวแปร 
‘MaxLimit’ ท่ีอยุใตคา Building Constants heading 

• แกไขการวนลูปของการปรับคาสังคมเพื่อมีการใชความสามารถ สื่ออิสระ  
• เพิ่มเสถียรภาพสําหรับไดรฟเวอรการดจอของ ATI  
• กลองติดตามสามารถติดตามซิมสไดถูกตัวหลังจากไดมีการตอสูกัน  
• ปรับปรุงประสิทธิภาพการสตรีนพื้นผิว  
• เพิ่มการชวยเหลือและเคล็ดลับในเกม  
• แกไขสิ่งปลูกสรางท่ีมีผลกระทบจากเอฟเฟคหลายเอฟเฟคมีการอัพเดทผลไมถูกตองเม่ือสิ่

งปลูกสรางสรางเอฟเฟคน้ันถูกทําลาย  
• แกไขการแคลชถาคุณต้ังคาการดจอคุณไมถูกตอง 

(ถาคุณมีการเปล่ียนการดจอที่ใชในเครื่องและคุณไมไดทําการปรับแตงการตั้งคา) 



• เพิ่มหนาจอรอการโหลดระหวางการเขาเกมท่ีสวยงามเพื่อใหคุณเพลิดเพลินยิ่งขึ้นระหวางก
ารรอเขาเกม  

• ปุมลัดสําหรบัสิ่งปลูกสรางสําหรับโครงการเคหะทํางานไมถูก ไดรับการแกไขแลว  
• แกไขปญหาการลบเซฟเกมท่ีผิดพลาด  
• แกไขปญหาเสถียรภาพเมื่อมีการเปล่ียนคาตางๆอยางซ้ําๆ  
• แกไขปญหาไอคอนคางบนสิ่งปลูกสรางท่ีถูกทําลายท้ิง  

 
ปญหาท่ีทราบปญหาท่ีทราบ    

• เกมแคลช: 
ถาคุณไดทําการเปล่ียนคุณภาพกราฟฟคจากสูงไปตํ่าระหวางท่ีเมืองคุณโดนพายุหฤโหดบน
เครื่องท่ีใช Windows Vista พรอมการดจอ Radeon HD3870  

• สิ่งปลูกสรางท่ีทําการปรับแตงมากอนหนาแพทชน้ีจะขาดคุณสมบัติการบํารงุรักษา MOD 
เหลาน้ีจะตองทําการอัพเดทเพื่อทําใหคุณสมบัตกิารบํารุงรักษาสามารถทํางานไดอยางถูกต
อง คุณจะตองทําการปรับแตงไฟลสองไฟลเพื่อให MOD ทํางานไดอยางถูก ไดแก: 
Maintenance Categories และ Maintenance Groups 

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาคุณไดทําการอัพเดทและลง Service Packs รุนลาสุดจาก 
Microsoft โดยเฉพาะถาคุณเลนเกมบน Windows Vista 
ท่ีอาจจะเกิดปญหาเกี่ยวกับหนวยความจําไดในการเลน ซิมซติี้ โซไซตี้ส  

• ผูเลนท่ีใชคุณสมบัติ Crossfire ของ Radeon อาจพบปญหาดานอนิเมช่ันในเกมได 
เราขอแนะนําใหคุณทําการปดคุณสมบัติ Crossfire เพื่อแกไขปญหาน้ี  

 

บันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี บันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี 4  (มีนาคมมีนาคม  2008)  4 ( 2008)
 
 
ชุดอัพเดทน้ี จะทําการเพิม่ประสิทธิภาพของเมนู ภัยพิบัติใหม 2 ชนิด 
เหตุการณสําคัญและสถานการณใหม 8 อยาง เพิ่มสิ่งกอสราง ตัวแปร 
และพัฒนารูปแบบการเลนในเชิงวางแผนและสรางสรรคมากยิง่ขึ้น  

 
คุณสมบตัิใหม: 
 
สิ่งท่ีเพิ่มในทุกโหมด: 
• เพิ่มภัยพิบัตจิากหุนยนตเบอรกาซอยด 6000 

กําเนิดจากเครื่องใหบริการชีสเบอรเกอรอัตโนมัติ หุนเบอรกาซอยด 6000 
สามารถยิงลําแสงเลเซอร และทําใหเกิดแผนดินไหวไดดวยการกระทืบเทา 

• เพิ่มภัยพิบัตจิากออรนิโธซอรัส เรคส นกยักษท่ีสามารถพนไฟไดจากปากของมัน 
การยางกาวของมันจะทําใหเกิดแผนดินไหวขนาดยอมๆ 

• หกสถานการณใหม: โรคระบาด เศรษฐกิจฟองสบู จราจล ประทวงหยุดงาน 
การคิดคนทางวิทยาศาสตร และการแสวงบุญ  

• สองเหตุการณสําคัญใหม: วันหยุดสําคัญทางศาสนา และ การปฏิบัติวัฒนธรรม  
• ความสามารถสิ่งกอสรางใหม สําหรับ สรางทัศนียภาพท่ีนารังเกียจ 

สรางทัศนียภาพท่ีนารังเกียจเล็กนอย หมอกควัน ติดตอ และแรงบันดาลใจ 



• อุปกรณจัดการ Mod ท่ีสามารถทําการบริหาร Mod ไดจากหนาเมนูหลัก 
คุณจะสามารถเปดใชงาน หรือทําการลบ Mod และสามารถใหลิงคไปยังหนาแลกเปล่ียน 
Mod แบบออนไลน 

 

สิ่งกอสรางใหม: 
• บานชนิดใหม—การเคหะ—และบานชนิดยอยๆอีก 15 ชนิด 
• สิ่งปลูกสรางสวนกลางใหมสองชนิด – ซูปเปอรมารเกต และ  มาหมุน 
• ท่ีทํางานใหมสองชนิด—โกดัง และตึกออฟฟศแบบเตี้ย   

 
 

การแกไขและการเพ่ิมเตมิ: 
• แกไขการแคลชของเกมท่ีเกิดจากไอคอนแสดงความสุขในเมืองขนาดใหญท่ีมีประชากรทํางา

นจํานวนมาก  
• แกไขปญหาปุมลัด "V" และ "Shift+V" ไมสามารถใชงานได 
• แกไขการแคลขของเกมถาทําการออกเกมระหวางท่ีมีไฟไหม 
• แกไขปญหาการกดปุมเพื่อกลับไปยังหนาจอหลักและเกมไมขึ้นหนาจอ เซฟ/โหลด 

หากคุณเพิ่งทําเปาหมายสําเร็จ  
• แกไขปญหาปุมเพื่อไปยังสถานีดับเพลิงใกลสุด ไมทํางานกับสถานีดับเพลิงประจําเมือง  
• แกไขปญหามุมกลอง เมื่อมีการโจมตีของ UFO มุมกลองทําการจับภาพท่ีไฟไหม  
• แกไขปญหาเอฟเฟคควันและผีไมทํางานเมื่อทําการใชแฟมขอมูลแบบผีสิง 
• แกไขราคาสิ่งกอสรางไมอัพเดทในหนาแกลอรี่ 

เมื่อมีการใชเอฟเฟคท่ีสงผลตอราคาสิ่งกอสราง  
• แกไขปญหา unaligned particle memory กับไดรฟเวอร ATI Catalyst 8.3  
• แกไขปญหาตึกผีสิงไมแสดงเท็กเจอรแมจะไดทําการวางไวแลว  
• แกไขปญหาชุดรถวัฒนธรรมไมสามารถแสดงได  
• แกไขปญหา Mod ไมสามารถแกไขวัตถุรอบขางได  
• แกไขปญหาแผนท่ีปรับแตงเองไมสามารถแสดงไดในเกม  
• แกไขปญหาเท็กเจอรท่ีความละเอียดสูงเมื่อมุมกลองอยูในมุมท่ีสูงเกินไป 

และลดอัตราการใชหนวยความจํา  
• แกไขปญหาการเรนเดอรแสงเงาท่ีจะทําใหเกิดปญหากับ DirectX  
• แกการจัดการวัตถุในหนาเท็กเจอรของเมนูการใชงาน และลดการใชงานของหนวยความจํา  

 
 

ชุดอัพเดทเกมชุดท่ี 1, 2 และ 3 ไดแนบมาพรอมกับไฟลน้ีดวย  
- คุณไมตองทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีอีก 

เพราะเราไดทําการรวมชุดอัพเดทกอนหนาน้ีท้ังหมดรวมมาไวในชุดอัพเดท 4 น้ีดวยแลว 
คุณสามารถทําการอัพเดทชุด 4 
น้ีไดทันทีเชนกันแมคุณจะเคยไดทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีไวแลว  

 
 

บับันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี นทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี 3  (มีนาคมมีนาคม  2008)  3 ( 2008)
ดวยชุดอัพเดทน้ี เราไดปรับปรุงประสิทธิภาพของเกม เมนูการใชงาน และการโจมตีของ UFO!  
 



คุณสมบตัิใหม: 
สิ่งท่ีเพิ่มในโหมดวางแผน: 
• เมื่อคุณไดทําตามเกณฑของรางวัลแหงความสําเร็จ คุณจะมีตวัเลือกยอมรับถวยรางวัล 

หากเลือกยอมรรับรางวัล คุณจะไมมีโอกาสทําเปาหมายของรางวัลน้ันอีกในเมืองน้ันอีก 
(รวมท้ังผูเช่ียวชาญสารพัดดาน – 
หากคุณตองการปลดล็อคระดับความยากช้ันท่ีสูงขึ้นไปกวาน้ี 
ใหทําการบันทึกความสําเร็จท่ีทําไดกอน)  

• ซิมสสามารถปวยไดแมพวกเขาจะไมไดเขาไปในส่ิงกอสรางท่ีกอใหเกิดโรค  
• คนงานท่ีเขางานสายจะทํางานจนครบเวลาแมจะตองเลิกงานชากวาปกติ  
• เพิ่มความถี่ของการเกิดเหตุการณตางๆในโหมดวางแผน  

 
 

สิ่งท่ีเพิ่มในทุกโหมด: 
• แอคช่ันจากสิ่งกอสรางหลายชนิดไดมีการต้ังเปดใชงานอัตโนมัติเมื่อเมืองคุณมีคุณสมบัติพรอ

ม แอคช่ันสิ่งปลูกสรางจะมีการสรางเครื่องหมายสีเหลือง เมื่อทําการคลิกขวา 
แอคช่ันพิเศษจะทํางานเองโดยอัตโนมัติเมื่อถึงเวลาท่ีเหมาะสม  

• เพิ่มขอความและเครื่องมือตางๆ ท่ีจะชวยคุณจัดการปญหาเก่ียวกับเพลิงไหม 
คุณสามารถใชปุมสีแดงเพื่อเล่ือนมุมกลองไปยังจุดเกิดเหตุไดทันที 
และใชปุมสีนํ้าเงินเพื่อไปยังสถานีดับเพลิงท่ีใกลท่ีสุด  

• เพิ่มการเตือนถาระบบของคุณจําเปนตองมีการปรับคาการแสดงผลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในกา
รเลน  

• เพิ่มระบบรูปแบบการวางถนนแบบใหมเพื่อทําใหคุณสามารถวางระบบถนนไดงายยิ่งขึ้น  
• เพิ่มภัยพิบัตกิารโจมตีจาก UFO (เมื่อ UFO 

มาท่ีเมืองของคุณมันจะทําการทําลายสิ่งกอสรางตางๆในเมืองคุณ 
และประชาชนจะหนีตายกันอยางอลหมาน) 

• เพิ่มตัวกรองตามความสามารถของสิ่งปลูก 
(เชนสิ่งปลูกสรางท่ีมีความสามารถเกีย่วกับดานกฎหมาย) 
คุณยังสามารถสรางรูปแบบตางๆไดโดยผานระบบ XML และเพิ่มมันไวใชในตัวกรองได  

 
 

การแกไขและการเพ่ิมเตมิ: 
• เมืองขนาดใหญท่ีมีคนงานจํานวนมากจะใชระบบการจัดการประชาชนชาวซิมสระบบใหม 

ท่ีจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพของเมืองและสามารถทําการปรับแตงไดตามแนวทางการเลนและเ
ครื่องคอมพิวเตอรของคุณ  

• ปรับปรุงการใชหนวยความจํา  
• แกไขปญหารายละเอียดของระดับภูมิประเทศในการตั้งคาขั้นตํ่าท่ีจะทําใหเกมแคลชได  
• แกไขปญหาการบันทึกซ้ําของการจัดสรรระบบหนวยความจําท่ีจะทําใหเกมแคลชได  
• แกไขการแสดงคําเตือนไมถูกตองเมื่อเกิดสถานการณตางๆ 

แมวาคุณจะไดทําการกดเพื่อทําการแกไขปญหาไดถูกตองแลวก็ตาม  
• รถไอศครีมจะทํางานไดอยางถูกตอง 

แมโรงงานรถไอศครีมจะถูกสรางหางออกไปจากถนนสองถึงสามชองก็ตาม  
• เมื่อทําการเซฟเกม เมื่อมีซิมสท่ีอยูในสภาวะรอ จะถูกโหลดข้ึนมาอยูในสภาวะน้ันเชนกัน  
• สามารถสรางถนนผานกังหันลมไดในชุดอัพเดทน้ี  
• แกไขปญหาไอเท็มท่ีเพิ่มโดย Mod แสดงผลอยางถูกตอง 

โดยท่ีไมตองทําการเปดใชครั้งท่ีสอง  
• แกไขไฟล xml ของเพลงเพื่อใหคุณสามารถเพิ่มเพลงโปรดไดงายยิ่งขึ้น  



 
 
ชุดอัพเดทเกมชุดท่ี 1 และ 2 ไดแนบมาพรอมกับไฟลน้ีดวย  

- คุณไมตองทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีอีก 
เพราะเราไดทําการรวมชุดอัพเดทกอนหนาน้ีท้ังหมดรวมมาไวในชุดอัพเดท 3 น้ีดวยแลว 
คุณสามารถทําการอัพเดทชุด 3 
น้ีไดทันทีเชนกันแมคุณจะเคยไดทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีไวแลว  

 
 

บันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ีบันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี  2  (ธันวาคม ธันวาคม 2007)  2 ( 2007)
 
 

โหมดวางแผนพรอมใหดาวนโหลดแลว 
 
ในชุดอัพเดทน้ีไดมีการเพิ่มโหมดวางแผน และการปรับปรุงและแกไขปญหาตางๆ  
 

โหมดวางแผน  โหมดวางแผน
• โหมดวางแผนสามแบบไดถูกเพิ่มเขามาจากโหมดสรางสรรคท่ีมีอยูเดิมแลวท้ังสามแบบ  
• ในโหมดวางแผนท้ังสามแบบ (พื้นฐาน ฮารดคอร และไนทแมร) 

จะเพิ่มความทาทายมากขึ้นตามแตละดับ 
และในท้ังสามแบบจะเพิ่มคุณสมบัติใหมๆท่ีไมเคยมีมากอนในโหมดสรางสรรค  

• สิ่งกอสรางจะตองใชงบในการบํารุงรักษา 
ถาไมสามารถบํารุงรักษาสิ่งปลูกสรางตามขอกําหนดได 
สิ่งกอสรางอาจจะเสียหายจนตองปดําเนินการหรือตองทําลายสิ่งปลูกสรางน้ันท้ิงในท่ีสุด  

• รายไดจากการขายสิ่งปลูกสรางลดลง 
ทําใหตองวางแผนในการพัฒนาเมืองอยางละเอียดมากยิ่งขึ้น  

• ชวงเวลาการทํางานและการเขาใชสถานท่ีตางๆจะยาวมากยิ่งขึ้น 
ทําใหซิมสเดินทางไปในสถานท่ีตางๆไดนอยลง  

• ทําใหชาวซิมสมีความสขุไดยากขึ้น   
• ชาวซิมสท่ีมีค่วามสุขจะแสดงอาการออกมามากขึน้ 

ทําใหเกิดชาวซิมสท่ีไมมคีวามสุขแบบพิเศษไดมากขึ้น 
และรวมถึงการท่ีซิมสคนน้ันจะกลายเปนซิมสไมมคีวามสุขแบบพิเศษไดดวย  

• ดูแลชาวซิมสอารมณรายไดยากขึ้น 
คุณจะไมสามารถปดท่ีทํางานเพื่อทําใหซิมสกลับมามีความสุขไดงาย 
และซิมสจะไมมีความสุขอยูตอไป และมีแนวโนมท่ีจะกลับมาแสดงอาการกาวราวไดอีก  

• ในแตละโหมด การทําสําเร็จตามเปาหมายและการไดรางวัลอนุสาวรีย จะแยกออกจากกัน 
• โหมดฮารดคอรและไนทแมร 

จะสามารถเลนไดตอเมื่อไดชนะโหมดท่ีมีความยากระดับต่ํากวามากอนเทาน้ัน 
(เชนกาชนะโหมดพื้นฐานก็จะสามารถปลดล็อคโหมดฮารดคอร 
และเมื่อชนะโหมดฮารดคอรก็จะสามารถปลดล็อคโหมดไนทแมรได) 

 



การเพิ่มประสิทธิภาพท่ัวไปการเพิ่มประสิทธิภาพท่ัวไป  
เท็กเจอรของเมนูตางๆจะเปลี่ยนไปตามสภาพของสังคมคุณ 
คุณสามารถสังเกตไดจากสภาพสังคมตางๆเชน สังคมทุนนิยม สังคมไซเบอรพังค 
สังคมอุตสาหกรรม และสังคมเผด็จการ ผูพัฒนา Mod สามารถใชคุณสมบัติน้ีเพื่อพัฒนา Mod 
ใหมีความหลากหลายได   

MMoodd  
• เพิ่มไฟล XML สําหรับการปรับแตง 

และเทกเจอรปรับแตงไมจําเปนตองเก็บไวในโฟลเดอรเดียวกันท้ังหมด 
ซึ่งจะชวยเสริมประสิทธิภาพในการทํางานของเกม 

• คาคุณสมบัตขิองสิ่งปลูกสรางในไฟล XML จะเลือกใชงานจากโฟลเดอร Mod กอน 
ซึ่งจะทําใหนักพัฒนาสามารถปรับคาตางๆของสิ่งปลูกสรางท่ีมีมาอยูแลวได  

• ไฟล XML สาํหรับสําหรับปรับมุมกลองไดยายไปอยูในโฟลเดอรท่ีสามารถทําการปรับแตงได  
• เมื่อมีการติดต้ังไฟลแพคเกจใหมท่ีมีช่ือไฟลเดียวกัน 

ไฟลแพคเกจจะทําการติดต้ังทับไฟลแพคเกจเกาโดยอัตโนมัติ  
• สามารถปรับแตงเทคเจอรของสิ่งกอสรางไดโดยตรงผานไฟล XML ของสิ่งปลูกสราง 

ไมจําเปนตองทําการสรางโครงรางไฟลสําหรับเทคเจอรเฉพาะอีก  
 

การแกไขท่ัวไปการแกไขท่ัวไป  
• คาสูงสุดของการมีสถานีรถไฟใตดินและปายรถเมลจะมีจํานวนสูงสุดของแตละอยางไดท่ี 50 

สถานี เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานของเกมใหดีขึ้น  
• เพิ่มโมเดลฐานของสิ่งปลูกสรางเพื่อแกไขปญหาพื้นท่ีบางอยางท่ีอาจจะสูงขึ้นมาเกินฐานขอ

งสิ่งปลูกสราง  
• แกไขปญหาการหายตัวช่ัวขณะของซมิสถาซิมสไปถึงท่ีทํางานกอนเวลา  
• ขอความเตือนปญหาการดจอและไดรฟเวอรการดจอ 

ไดรับการปรับปรุงเพื่อใหเขาใจไดงายขึ้น  
 

การเพิ่มเสถียรภาพและประสิทธิภาพ การเพิ่มเสถียรภาพและประสิทธิภาพ   
• แกไขปญหาการแคลชของเกมที่อาจเกิดขึ้นไดหากมีการนําสิ่งกอสรางท่ีเกี่ยวกับดานวัฒนธร

รมออกไป  
• เทคเจอรการเคล่ือนไหวของนํ้าจะมีการเพิ่มประสิทธิภาพและมีการใชหนวยความจําท่ีนอยลง 

โดยเฉพาะในเมืองใหญ  
• ปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางาน AI ของซิมส  
• แกไขการล็อคของพาหนะในการหาเสนทางการว่ิง (สามารถทําใหเกมแคลชได)  
• แกไขการเขียนทับหนวยความจําของซิมส สิ่งปลูกสราง สครปิสิ่งปลูกสราง และระบบแสง 

(ซึ่งสามารถทําใหเกมแคลชได)  
• การบันทึกเกมจะมีการใชหนวยความจํานอยลง 

ซึ่งจะสามารถแกปญหาหนวยความจําไมเพียงพอระหวางการออโตเซฟ  
• แกไขปญหาเกมแคลชระหวางการออกจากเกม  

 
 

ชุดอัพเดทเกมชุดท่ี 1 ไดแนบมาพรอมกับไฟลน้ีดวย  



- คุณไมตองทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีอีก 
เพราะเราไดทําการรวมชุดอัพเดทกอนหนาน้ีท้ังหมดรวมมาไวในชุดอัพเดท 2 น้ีดวยแลว 
คุณสามารถทําการอัพเดทชุด 2 
น้ีไดทันทีเชนกันแมคุณจะเคยไดทําการติดต้ังชุดอัพเดทกอนหนาน้ีไวแลว  

 

บันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ีบันทึกชดุอัพเดทเกมคร้ังท่ี  1  (พฤศจิกายน พฤศจิกายน 2007)  1 ( 2007)
 

ชุดอัพเดทซิมซติี้โซไซตี ้#1: 
- ปรับปรุงการติดต้ังเน้ือหาเพิ่มเติมสวนดาวนโหลด  

- ปรับปรุงการทํางานของแสงเงา  

- แกไขปญหาการแคลชของเกม  

- แกไขเน้ือหาภาษาในเกม  

- ปรับปรุงการแสดงผลมลภาวะ  

- ปรับปรุงประสิทธิภาพในการใชงานคําสั่งการซื้อไฟฟา  

- เพิ่มสิ่งปลูกสรางพิเศษ 2 แบบ และแผนท่ีพิเศษ 2 แผนท่ี  
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